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Bernie De Kovenia voidaan kiistatta pitdd yhtend pelin ja lei-
kin teorian tarkeimmistd hahmoista, mutta hén oli myos pal-
jon enemman: pelisuunnittelija, peliaktivisti ja ennen kaikkea
yhdessé toteutuvan kivan, ilon, viihtymisen ja hauskuuden
(koska “fun” ei kddnny kauniisti suomen kieleen sellaisena
kuin De Koven sitd kaytti) asiantuntija. Hanen useita kerto-
ja paivitetty padateoksensa The Well-Played Game (ensimmadi-
nen versio 1978) on yhd keskeisid pelitutkimuksen lahteitd.
Vaikka De Kovenin ndkemys on monelta osin kriittinen val-
linneille ja edelleen vallitseville suunnitteluperiaatteille, kir-
jasta loistaa lapi rakkaus itse aiheeseen, kehystettyna terdval-
14 dlylld luotuun analyysiin leikin ja leikkisyyden luonteesta.

Teatterialalle alun perin kouluttautuneen De Kovenin voi-
daan monella tapaa katsoa omistautuneen koko eldminsa
ajan leikille ja peleille. Han oli vuodesta 1975 alkaen muka-
na vuosikymmentd aiemmin epédvirallisen alkunsa saanees-
sa New Games -liikkeessd, joka pyrki edistimaan inhimillistd
kommunikaatiota ja iloa pelien viélitykselld. Mutta jo mon-
ta vuotta sitd ennen hédn oli perustanut The Games Preserve -
ympdriston vaimonsa kanssa heiddn maatilalleen Pennsylva-
niassa, paikan jossa aikuiset saattoivat uppoutua pelaamisen
iloon retriitinomaisessa ymparistdssd, jossa oli tarjolla niin
urheilumahdollisuuksia kuin valtava maara lautapelejakin.
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Aikalaiset kuvaavat De Kovenia hyvin vilittomédnd ihmise-
nd, joka oli aina seké leikkisé ettd innokas puhumaan leikin
teoriasta. Han kiersi vuosikymmenten ajan luennoimassa ja
puhumassa seké pelien suunnittelusta ettd niiden tarkeydes-
td, mukaan lukien DiGRAn konferenssissa vuonna 2011 pi-
detty, arvostettu keynote-puheenvuoro. De Koven oli tutus-
tunut digitaaliseen pelaamiseen 1980-luvun alussa ja auttoi
kehittdim&an vuosien varrella useita tarkeitd alan teoksia, jot-
ka kaikki eivit olleet suuria taloudellisia menestyksid, mut-
ta loivat uusia ajattelutapoja, jotka myshemmin nakyivét toi-
sissa peleissd ja ohjelmistoymparistoissa. Sittemmin digitaali-
sen pelaamisen tutkijat 16ysivat hdnen kirjansa, mistd seurasi
ikddn kuin renessanssi DeKovenin uralla, kun hédnen ajatuk-
siaan alettiin soveltaa niiden alkuperdisen kontekstin ulko-
puolelle. Nimekka&at pelitutkijat tyostéavat parhaillaan hdnen
jaljelle jadneita tekstejddn, jotta nekin saadaan seka tutkija- et-
ta tekijayhteisdjen kayttoon.

Peleissd De Kovenille oli tiarkeintd hetkessd oleminen, eivit
saannot. Ne olivat hédnelle hengellisid, yhteisid kokemuksia,
eivdt vain ohjattua toimintaa. Tdssd hdn on voimakkaasti
toisaalta kontrastissa, toisaalta samalla asialla kuin toinen
mestariteoksensa vuonna 1978 julkaissut peliteoreetikko, Ber-
nard Suits. Sdént6jen funktiona on tuottaa iloa, ei rajata mah-
dollisuuksia. Pelaamisella haetaan De Kovenin mukaan “sy-
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ville menevéad kivaa” (deep fun), jonka ytimessd ovat toiset ih-
miset ja positiivinen vuorovaikutus heiddn kanssaan, ei peli
itsessddn. Monella tapaa tdiméa ndkemys ennakoi vuosikym-
menilld ajatuksia siitd, miten pelit ovat sekd artefakteja et-
td prosesseja. Tdstd my0s seurasi se, ettd De Koven halusi
vahvasti edistdd myonteistd pelaamiskulttuuria ja positiivis-
ta viestintdd ihmisten valilld. Toisten sulkeminen tai omalla
kaytokselld hddtaminen pois pelistd oli hénelle ei-toivottua
kaytosta. Siksi sadnnotkin ovat De Kovenille aina tulkinnan-
varainen asia, koska pelin ytimend on yhteinen ilo, ei rajojen
vahtiminen.

De Koven kuoli sydpéddn 76 vuoden ikdisend maaliskuussa
2018. Hén ennakoi 1dhtdédén ja osallistui yhd aktiivisesti pe-
lien ja leikin edistamiseen, myds hyvéntekevdisyysprojektien
kautta. De Kovenin mukaan peleilld on valtavan suuri mer-
kitys osana myonteisen inhimillisen vuorovaikutuksen to-
teutumista ja siksi niitd tulee pelata, kuten hin kirjansakin
otsikoi, hyvin. Saman asenteen voi hartaasti toivoa yleisty-
védn, kaiken pelikulttuurissa edelleen jatkuvan myrkyllisyy-
den keskelld. Hyvéassa elamaéssa ollaan leikkisid koko ajan, De
Koven sanoisi. Ja sanoikin, koko ikansa.
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