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Tama katsaus kasittelee vuonna 2018 Porissa jdrjestettyja
Molkyn maailmanmestaruuskilpailuita. Molkky on suoma-
lainen, puusta valmistettu ulkopeli, jonka ympaérilla on jar-
jestetty kilpailutoimintaa 1990-luvulta alkaen. Katsaukses-
sa pohditaan kilpailullistumisen ja urheilullistumisen vai-
kutuksia perinteisesti kasuaalisena ymmaérretyn pihapelin
kilpailutilanteessa muuttuvaan pelaajakokemukseen. MM-
kilpailuihin osallistuneen kirjoittajan lahestymistapa on au-
toetnografinen reflektio.
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Abstract

This review focuses on the World Championship Tournament
of Molkky organized in Pori in 2018. Molkky is a Finnish
outdoor game, made out of wood. Molkky has been played
in competitions since the 1990s. The author, who competed
in the tournament herself, uses autoetnographic reflection in
exploring how competitiveness and sportification of the out-
door game traditionally considered to convey a casual ex-
perience change when the game is played as a competitive
sport.

Keywords: competitive gaming, Molkky, gamification, outdoor ga-
me, sportification
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Kuuma kesd 2018 on kulunut kapulanheittoa juu-
rikaan harjoittelematta. Mélkyn MM-kilpailuun on
kolmesta pariskunnasta koostuva kuusihenkinen
joukkueemme valmentautunut rennolla asenteel-
la, muun muassa hiekkarannalla vietetyn piknikin
ohessa kapulanheittoon tuntumaa ottaen. Joukku-
eellemme on keksitty nimi — Married to Molkky
— mutta pelistrategioita ei ole kummemmin ennen
kisoja mietitty. Joukkueen jdsenet edustavat kaik-
ki leikkimielelld Molkkyd lahestyvid pihapelaajia,
jotka osaavat pelin sddnnot pédapiirteittddan. Pelid
on kunkin taholta pelattu perinteisesti mokkeilyyn
liittyvdnd ajanvietteend, eikd kukaan ole tdtd en-
nen osallistunut Molkyn pelaamiseen kilpailullises-
sa mielessd urheilullistetun tapahtuman yhteydes-
sd.

Molkky on suomalainen, puusta valmistettu ulkopeli, jonka
kaupallistetun version kehitti 1990-luvun puolivélissa lahte-
lainen Tuoterengas. Tdma katsaus késittelee Molkyn kehitys-
kaarta kasuaalista pihapelistd urheilullistetuksi kilpailulajik-
si ja avaa sen maailmanmestaruuskilpailuihin liittyvaa pe-
laajakokemusta autoetnografisen reflektion kautta. Katsauk-
sen toissijaisina tutkimusldhteind toimivat Molkysta julkais-
tut sanomalehtiartikkelit etenkin sen kilpapelaamiseen liit-
tyen.

Kirjoittajan positiot pelikentilld: Pelaa-
ja, kilpailija ja tutkija
Kilpailuviikonlopun ldhestyessd jannitys nousee
pintaan: Vastustajajoukkueet on arvottu ja tulemme

ennakkotietojen mukaan pelaamaan muun muas-
sa kovatasoisena molkynpelaajina pidettyd eteld-

eurooppalaista joukkuetta vastaan. Sdilyykoé Suo-
men maine voitokkaana Molkky-kansana oman
joukkueemme késissa?

“Pelaamisen tilat, paikat ja tilanteet ovat keskeisessa roolissa
pelaamisen merkitysten ja muotojen rakentumisessa”, kirjoit-
taa mediaurheilua tutkinut Riikka Turtiainen (2012, 32). M&l-
kyn MM-kilpailut jdrjestettiin kuluneena vuonna kirjoittajan
kotikaupungissa Porissa. Kilpailu tarjosi lelu- ja leikintutki-
jana profiloituneelle tutkijalle mahdollisuuden osallistua ur-
heilullistettuun pelitapahtumaan monessa roolissa; Mélkyn
pelaajana, MM-kilpailun osallistujana ja omakohtaista peli-
kokemusta tarkastelevana tutkijana. Kirjoittajan eri positiot
Porin pelikentalld loivat ndin ldhtdasetelman Molkyn MM-
kilpailun 2018 monipuoliselle tarkastelulle.

Tassd katsauksessa hyodynnetddn autoetnografista tutki-
musmenetelmdd. Autoetnografisessa tutkimuksessa keski-
66n nousee tutkijan omien henkilokohtaisten kokemusten
tulkinta ja kriittinen erittely. Tutkija on itse tarkastelemansa
ilmion ohella tutkimuksen kohde ja tutkimustiedon tuottaja.
Katsauksessa korostuu néin ollen kirjoittajan henkil6kohtai-
nen ldhestymistapa tutkittavaan aiheeseen ja siten yksittéis-
td toimijaa ympar6ivadn yleiseen ja ympardivaan yhteiskun-
taan (ks. esim. Ellis & Bochner 2000).

Molkyn tuotenimi ja valmistusoikeudet siirtyivdt vuonna
2016 porilaiselle pelitalo Tactic Gamesille. Kyseessd on kir-
joittajan perheen omistama yritys. Autoetnografinen reflek-
tio edellyttdd kirjoittajan yrittdjataustan huomioimisen M6lk-
kyyn liittyen, eikd sen mahdollista vaikutusta henkilokoh-
taiseen kokemukseen voi ndin ollen poissulkea kokonaan.
Toimiessaan pddtoimisesti tutkijana, ei kirjoittaja kuiten-
kaan ole osallistunut Mélkkyyn tai sen MM-kilpailun jar-
jestdmiseen liittyviin tyStehtdviin ja pyrkiikin tuomaan esil-
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Kuva 1. Kilpailutilanne Mélkyn MM-kilpailuista Porissa 2018. Kuva Tactic Games.
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le omat positionsa pelaajana, kilpailijana ja tutkijana MM-
kilpailukokemuksen introspektiivisen, eli itseensd kohdistu-
van tarkastelun kautta. Taman tarkastelun fokus on kolmija-
koinen ja sitd madrittdd 1) pelagjan ymmarrys Molkyn kult-
tuurisen aseman muutoksesta, 2) kilpailijan késitys Molkyn
pelaamisen luonteen muuttumisesta henkil6kohtaisen koke-
muksen madritteleménd ja 3) tutkijan pohdinta Molkyn urhei-
lullistumisesta MM-kilpailuun liittyvéan osallistumisen ja kil-
pailuista kirjoitettujen sanomalehtiartikkelien valossa.

Kirjoituksessa keskitytdadn pohtimaan Molkkyyn yhdistyvaa
pelaajakokemusta ndiden rinnakkaisten ndkokulmien kautta,
tarkastellen samalla urheilullistumista erilaisiin vapaa-ajan
toimintoihin liittyvand ilmiond. Urheilullistuminen (sporti-
fication) mielletddn katsauksessa pelillistymiskehitykseen rin-
nastettavaksi kulttuuriseksi suuntaukseksi, jossa kehitys-
suunta on samankaltainen: siind missd pelillistiminen tdh-
tda pelillisten ja siten leikin tavoitteellisempien elementtien
sisdllyttdmistd pelinulkopuolisiin toiminnan alueisiin kuten
tydeldmaddn, viitataan urheilullistumisella esimerkiksi perin-
teisesti vapaamuotoisempana ymmarretyn, kuten kasuaalin
pelaamisen muuttumiseen organisoituun ja institutionalisoi-
tuun urheilulajiin verrattavaksi toiminnaksi.

“Palikkatason seurapelistd” suomalai-
seksi vientituotteeksi

Molkky muistuttaa idealtaan ja vilineiltddn perinnepeli
Kyykkéd, jota on muistitietojen mukaan pelattu jo sota-ajan
Karjalassa. “Kyykén kaltainen peli oli tuttu myds Aleksis Ki-
ven seitsemadlle veljekselle, jotka 16ivét lystiksensé ‘kiekkoa””
(Keskinen 2018). Romaanissa pihapelid kuvaillaan seuraavas-
ti: “Hikipdin he méikyttelivit, edestakaisin lenteli kiekko hei-
dén vélillansd, ja kauas kuului kova meno ja paukkina”. Mol-

kyn erottaa Kyykka-pelistd pelivdlineiden koko ja vdhem-
maén fyysisid ponnisteluja vaativa pelitapa.

Molkyn tavaramerkki rekisterditiin 30.11.1998. Eldva perin-
to -sivustolla Molkkyd kuvaillaan jokaisen suomalaisen tun-
temaksi seurapeliksi, joka on 1990-luvulta alkaen noussut
‘jokaisen kesamokin varusteeksi’ (ks. Molkky-pelin pelaami-
nen). Molkyn kulttuurinen status Suomessa on saanut myos
Opetus- ja kulttuuriministerién tunnustuksen: Vuonna 2017
Molkyn pelaaminen valittiin mukaan Museoviraston Eldvan
perinteen kansalliseen luetteloon, jossa se edustaa aineetonta
kulttuuriperintoa.!

Molkkyéa pelataan “vapaamuotoisesti” ympéri maan, mut-
ta pelin ymparille on kehittynyt lisdksi organisoitua toimin-
taa. Vuonna 2000 Tuoterengas, Eteld-Hameen Nuorisoseuro-
jen Liitto ja Lahden Kortteliliiga perustivat Suomen Molkky-
liitto ry:n pelin ja pelikulttuurin kaikenlaiseksi edistamiseksi.
Suomessa aktiivisia Molkky-yhdistyksid toimii nyky&ddn 21
ja viisi kansainvalistd lajiliittoa (ks. M6lkkyliitto). Molkky on
my0s yksi harvoista suomalaisldhtoisistd ulkopeleistd, joita
pelataan kansainvilisesti. Noin 90 prosenttia Porissa valmis-
tetuista Molkky-peleistd menee vientiin ja pelin suurin vien-
timaa on Ranska (Tuomi 2017).

Kehityskaari kasuaalista kilpailulliseen
pelikokemukseen

Saavun elokuisena lauantaina puolisoni kanssa Po-
rin urheilukeskukseen, jossa Mélkyn MM-kilpailu
2018 kdydadan. Tapahtuman on médird alkaa noin

Ks. “Molkky-pelin pelaaminen”, lihteessd Aineeton kulttuuripe-
rint6.fi https:/ /wiki.aineetonkulttuuriperinto.fi/ wiki/M%C3%B6lkky-
pelin_pelaaminen
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Kuvio 1. Molkky koostuu kahdestatoista numeroidusta puukeilasta tai ‘molkystd’, joita pyritddn kaatamaan heittokapulalla. ‘Pak-
ka’ tehdddn 3—4 metrin pddhén heittopaikasta. Heittoaluetta rajoittaa ‘molkkykaari’ tai lyhyemmin ‘molkkaari’.
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Kuva 2. Heittokapula osuu mélkkyihin. Kuva Tactic Games.
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tunnin kuluttua. Liput liehuvat, suurikokoisista kai-
uttimista kuuluu englanninkielistd pop-musiikkia.
Sadatila suosii — sadekuurojen riski on olemassa,
mutta nyt syyskesd ndyttdytyy aurinkoisena, jos-
kin hieman tuulisena. Silminnihden iloiset M6lkyn-
pelaajat ovat kansoittaneet urheilukentdn. Kilpaili-
jajoukkueet ndyttdisivit virittdytyneen festivaalin-
omaiseen tunnelmaan —sielld tddllda ndkyy samanlai-
siin asuihin pukeutuneita pelaajaryhmia harjoittele-
massa heittoja mukanaan tuomiensa omien Molkky-
pelien avulla. My6s oma joukkueemme valmistau-
tuu kilpailuun kokoontumalla viime hetken neu-
vonpitoon anniskelupisteelle ja kiinnittamalld kil-
pailijoiden tunnuksina toimivat nimilaput selkdan.
Viahiinen harjoittelu ja strategioiden hiominen mie-
tityttdd. Miten kasuaalien pelaajien tulee kdymaan
kilpailutilanteen koittaessa?

Pelit voidaan ndhdé interaktiivisen median muotona, joilla
on useita kdyttotapoja ja yleisja (Turtiainen 2012, 33). Vuon-
na 2008 ilmestyneessd, Suomen Hampurin padkonsulaatin
julkaisemassa kirjoituksessa Molkkyyn viitattiin leikkimie-
lisesti “palikkatason seurapelind”.? Tdssd katsauksessa kes-
keisiksi kasitteiksi nousee seurapeleihin liitetty kasuaalisuu-
den kaésite, jota eritelladn suhteessa Molkkyyn pelind ja pelaa-
jan siihen liittiméand “rentona” peliin liitettynd kokemuksel-
lisuutena.

Molkkyd kuvataan Tactic Gamesin (2018) verkkosivuilla pe-
liksi, joka ei vaadi hyvadd fyysistd kuntoa tai voimaa, vaan

2Ks. ” Palikkatason seurapeli”Uutiset, 15.7.2008, Suomen pé&édkon-
sulaatti, Hampuri ldhteessd http:/ /www .finnland.de/public/default.
aspx?contentid=133828&nodeid=37052

“vain halun pitdd hauskaa”. Satakunnan Kansa -lehdessa jul-
kaistussa, Molkyn pelaamista kisittelevdssd jutussa haasta-
teltu ranskalaispelaaja kuvaa Molkkyad petankkiin verrattu-
na “ystavallisemmaksi” peliksi, vaikka sitd voidaan pelata sa-
malla pelikentilld (Varjonen 2018a):

Molkky ei ole sidonnainen tiettyyn maahan tai kult-
tuuriin, joten sitd on helppo levittdd ympari maail-
man ja eri lahtokohdista olevat ihmiset ovat siitd yh-
td lailla kiinnostuneita. Lisdksi laji sopii sekd lapsille
ettd vanhuksille, joten rajoittavia tekijoitd ei ole (ks.
Molkky-pelin pelaaminen).

Pelitutkija Annakaisa Kultima (2009) on maédritellyt kasu-
aalisen pelaamisen siséltdvan seuraavia arvottavia piirteita:
kasuaalinen peli on hyvaksyttava (acceptable), saavutettava
(accessible), sitd madrittad yksinkertaisuus (simplicity) ja se on
joustava (flexible). Kasuaaleiksi luokiteltavien pelien piirtei-
den luetteloon voi my®s listata pelin sisdltdmé&n onnen ja tak-
tikoinnin oikean suhteen pelikokemusta méérittavina tekijoi-
nd, kuten Molkyssd; “vaadittavan taidon lisdksi tuurilla on
aina osuutensa lopputulokseen” (ks. Mo6lkky-pelin pelaami-
nen).

Peli tayttdd Kultiman listaamat kasuaalille pelille tyypilliset
arvot: Molkky soveltuu monenikdisille, silld pelistd on tuot-
teistettu Original Mo6lkyn ohella myd&s lapsen kiteen sovel-
tuva, pienempi ja kevyempi versio. Molkky on saavutettava,
silld pelin aitoa versiota myydddn ympari Suomen ja lihes
kahdeksassakymmenessd muussa maassa. Peli on yksinker-
tainen ja helppo omaksua. Molkyssa heittotyyli on vapaa. Ky-
seessd on siis joustava peli, joka tarjoaa my6s mahdollisuu-
den helpottaa pelaamista esimerkiksi heittopaikan ja pakan
valilla.
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Karsintapelit alkavat. Kaksi ensimmadistd pelid kdy-
dddn suomalaisten vastustajien kanssa. Heittovuo-
rot 18ytdvat nopeasti rytminsd ja eri osallistujien
vahvuudet kdyvit selville: Yksi on hyvéa hajotta-
maan keilojen alkuasetelman napakalla heitollaan,
toiset heittdvit tarpeeksi pitkille. Loyddn my6s no-
peasti oman vahvuusalueeni ja ylldtdn samalla it-
senikin — pystyn keskittym&an kovissa paikoissa ja
saan tarkkoja osumia tilanteissa, joissa tietyt kei-
lat on saatava kaatumaan. Joukkueemme antaa mi-
nulle lempinimen “Mo6lkky-Sniper”. Jokainen osu-
ma palkitsee, mutta epatodennikdisimmin kohtee-
seensa osuvat heitot palkitsevat pelaajan erityisesti.
Kun kauas heittdjastd kimmonneet molkyt sinkoa-
vat maahan ja tuovat pisteitd joukkueelle, on tulok-
sena yhteisollinen hurmos.

Pelaamiseen on perinteisesti liitetty saannot ja tavoitteelli-
suus, kuin my®6s avoimelle leikille vieras kilpailullisuus. Pe-
lillistymiskehitykselld tarkoitetaan peleistd tuttujen element-
tien viemistd pelimaailmojen ulkopuolisiin konteksteihin
(esim. Deterding ym. 2011). Pelillistyminen osana kulttuurin
laajempaa leikillistymiskehitystd on merkinnyt perinteisesti
leikillisind ymmarrettyjen toimintojen siirtamistd esimerkik-
si tydeldmaan ja leikin ulkopuolisiin vapaa-ajantoimintoihin,
kuten erilaisiin kulttuurieldmyksiin, esimerkkind museoiden
tarjoamiin palveluihin ja tapahtumiin liittyvéat toiminnot.

Pelillistyminen tuo mukanaan korostuneen kilpailullisuu-
den ty6- ja vapaa-ajan kulttuurien alueille. Keskeistd tyoela-
maén pelillistymiselle on kilpailullistumisen lisdksi suoritus-
ten tarkka seuraaminen ja paremmuusjdrjestykseen asettami-
nen. Suorituksia seurataan ja mitataan peleistd tuttujen meka-
niikkojen avulla ja palkitsemisjdrjestelméat rakentuvat pelin-
kaltaisen toiminnan my®été jasentyvastd tyOstd ansaittaville

pisteille ja sijoituksille. Pelillistymisellad sdddelldan myds osal-
listujien vélistd vuorovaikutusta ja dynamiikkaa. Osallistami-
sen lisdksi pelit kysyvit usein ryhmétyétaitoja ja suoritusten
optimoimista. Tydeldman ohella my®os itse leikki pelillistyy
(Heljakka 2015).

Miten pelillistyminen vaikuttaa peleihin itseensd? Kulttuurin
leikillistymiskehityksen toista pelaamiseen itseensd kytkey-
tyvdd suuntaa voisi ajatella edustavan kasuaali pelaaminen,
jossa keskeiseksi muodostuu leikkiséna ldhestytty pelitapah-
tuma itsessdan, ei sen tavoitteellinen voittaminen. Esimerkik-
si pallo on paitsi peli- ja urheiluviline, my6s yksi kulttuu-
risessa mielessd vanhimmista tunnistetuista leikkivélineista.
Jalkapallollakin voi “pelailla” pelaamatta kilpailuhenkisesti.
T&lloin maalien tekoa tdrkedmp&dd on mahdollisesti peliva-
lineen taidokas hallinta ja pelid edistavat kokeilevat ratkai-
sut tai pelkkd nautinnollinen potkiminen. Julkisessa kilpai-
lutilanteessa ndin ei kuitenkaan yleisesti ole tapana toimia
pelivdlineen kanssa. Pelejd pelataan taktikoiden mutta aina
menestys eli voittotavoite mielessa.

Mika erottaa alun perin leikkisédn kesimokkipelin, kuten Mol-
kyn, sen vakavammasta, julkisesti pelatusta ja tavoitteelli-
sesta versiosta? Miten kasuaalinen pelaaminen voi muuttaa
luonnettaan pelin institutionalisoituessa — tullessaan tiiviim-
min osaksi kulttuurisesti jasenneltyd toimintaa kuten pelin
ympdrille jarjestettyjd tapahtumia ja kulttuurisen statuksen
muotoutumista pelailusta eldvaksi kulttuuriperinnoksi luo-
kiteltavaksi aineettomaksi kulttuuriksi? Yksi selittdva tekija
voi olla pelin urheilullistuminen ja sitd myo6ta kilpailullistumi-
nen. Toisaalta Molkyn pelillistymisen voisi ajatella seuraavan
pelaamista jasentdvien virallisten sddntdjen entistd tarkem-
masta julkisesta huomioinnista ja kunnioittamisesta. Kilpa-
tasolla pelattavan Molkynkin sdantdjd on Ylen uutisten mu-
kaan tarkennettu vuonna 2013 jérjestettyjen MM-kilpailujen
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yhteydessd, “vilunkipelien” valttamiseksi (Meeri 2013).

Molkyn virallisista sddnnéistd vastaa Molkkyliitto, joka koor-
dinoi ja valvoo Mélkkyyn liittyvé kilpailutoimintaa. Molkys-
sd kilpaillaan useissa eri sarjoissa eri puolilla maailmaa niin
ulkokentilld kuin hallimestaruuksistakin. “Molkky-kisojen
alkutaival alkoi vuonna 1995 kun Lahden Tanhuujien kan-
santanssiryhmé Koukkurinki ja kansanmusiikkiryhm& Puls-
ka osallistuivat Kaustisen Kansanmusiikkijuhlille.” Alkuvuo-
sina kisat jarjesti Eteld-Hdameen nuorisoseurojen liitto (Keski-
nen 2018).

Molkyssé jdrjestetddan vuosittain SM-, EM- ja MM-kilpailut.
SM-kilpailuja on jédrjestetty Suomessa vuodesta 1997 ja MM-
Molkkyd pelataan Suomessa joka kolmas vuosi. Mélkkyéd on
pelattu Suomessa myds maaottelutasolla Viroa vastaan vuo-
desta 2010.

Satakunnan Kansan haastatteleman Molkyn ~MM-
kilpailuihin 2018 saapuneen ranskalaisjoukkueen mukaan
esimerkiksi petankki ndhdddn kilpailullisena ja siksi va-
kavana pelind (Varjonen 2018a). Molkyssd taas ndhdddn
haastateltujen mukaan enemmin petankkiin aikoinaan
kuulunutta yhteisollisyyttd. Pelissd ei toisin sanoen “ole
aina niin tarkeds, kumpi voittaa” (Varjonen 2018a). Molkyn
ympdrille rakentuneen kansainvélisen kilpailutoiminnan
kasvaessa pelin luonne ndyttdd jossain mielin kuitenkin
muuttuneen ainakin suomalaisten pelaajien mielessd: “Mina
pidin alkuaan molkyn yhteisollisyydestd. Se ei ole enda niin
keskeinen elementti. Huomaa, ettd taalldkin on joukkueita,
jotka pelaavat vain voittaakseen”, toteaa haastattelussa yksi
pitkddan Molkkyd pelannut MM- 2018-kilpailija (Varjonen
2018b).

Pihapelin urheilullistuminen: Kapulan-
heittoa tosimielelld ja katsojia varten

“Onko pérekorin heitto urheilua? Kysymys on tur-
ha. Jos kerran pidetddn MM-kisat, noudatetaan
sddntdjd, laaditaan tulos- ja palkintoluettelot, niin
vastaus on kylld. Se on myo6s urheilua aidommil-
laan, silld se ei ole asusteriippuvainen, se ei ole ikéa-
rajoitteinen, se ei ole tyyppi- tai tyyliriippuvainen.
Toki on myonnettavd, ettd heittolajien taitajat ovat
etulyontiasemassa levedn syliotteen, hyvan varta-
lonkierron ja nopean heittokdden omaavina” (Kos-
kela 2018).

MSL-Tampereen Parekorinheittojaoston puheenjohtaja Jouni
Koskela kirjoittaa Satakunnan Viikko -lehdessd Porin-pdivan
traditioihin liittyvistd parekorinheittokisoista urheiluna. Kil-
pailun jdrjestdminen, sddntdjen noudattaminen ja tulos- ja
palkintoluetteloiden laatiminen mahdollistavat kirjoittajan
mukaan pelaamisen tarkastelun urheilullisena toimintana.

Molkky on kansainvilinen kilpaurheilulaji: Porissa elokuus-
sa 2018 pelatuissa MM-kilpailuissa oli mukana 192 jouk-
kuetta ja neljdtoista maata pelaajineen Suomesta, Ranskasta,
Virosta, Tshekistd, Saksasta, Japanista, Turkista, Puolasta ja
Englannista. Yksittdisid pelaajia kilpailuihin osallistui liséksi
Ruotsista, Norjasta, Tanskasta, Yhdysvalloista ja Belgiasta.

Riikka Turtiaisen mukaan urheilu itsessddn on sdaantéjen mu-
kaista kilpailua ja monet urheilulajit, kuten jalkapallo miel-
letddn peleiksi (Turtiainen 2012, 33). Urheilullistuminen on
viime vuosien aikana noussut pelitutkijoita kiinnostavaksi
ilmioksi 1dhinné elektroniseen urheiluun (eSports) liittyen
(Witkowski 2012; Ferrari 2013; Turtiainen ym. 2018). Mora ja
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Kuva 3. Pelaajan jalka ei saa koskettaa ‘molkkaarta’” suorituksen aikana. Kuva Tactic Games.
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Héas (2003) ovat Turtiaisen ja kumppaneiden (2018, 3) mu-
kaan kuvailleet urheilullistumista (sportification) prosessina,
jossa vapaa-ajantoiminta saa urheilulajin statuksen. Urheilu
taas voidaan ndhdd epamuodollisena, organisoituna tai jar-
jestdytyneend (Eitzen & Sage 2008; Witkowski 2012).

Heittotilannetta vahtii tuomari ja joukkueen kilpai-
luhengen laadusta riippuen liséksi kilpailevan jouk-
kueen osallistujat. My6s MM-kilpailua katsomaan
saapunutta yleisod partioi pelipaikoilla. Yleison 1ds-
nédolo tuo oman mausteensa kilpailukokemukseen,
silld niin onnistumista kuin epdonnistumistakin to-
distaa peliin katsojana ja siihen yleisona osallistuva
toimija.

Urheilullistuneen ulkopelitapahtuman tarkastelu siséltdd jul-
kiselle kilpailulle véistimattomén urheilija-yleis6 vastapa-
rin tarkastelun. Pelaaja on Molkynkin kilpaversiossa sekéa
perinne- ja pihapelikontekstistaan tutun pelin parissa urhei-
leva yksittdinen henkil6 ettd joukkueurheilija, joka tekee jul-
kisesti seuratun ja arvioidun suorituksen. Kilpailijan lisdksi
on hdn samalla yksi yleison viihteeksi rakennetun tapahtu-
man toimijoista — katsomisen ja arvioinnin kohde. Pelaami-
sessa vakavuus kasvaa riskinoton myétd — pelaamiseen sisél-
tyy aina hdvidmisen mahdollisuus.

Kovatasoisen joukkueen pelatessa meitd vastaan
olemme edelleen hammentdvan tasavakisid harjoit-
telemattomuudesta huolimatta, kunnes kengénkar-
keni koskettaa huomaamattani pelialuetta rajaavaa

molkkykaarta, ja vastustajajoukkue puuttuu heit-
toon, joka hylitdan.® Pistesaldomme tipahtaa tuo-
marin pditokselld puoleen. Tyrmistyn vahingossa
tehdyn virheliikkeen aiheuttamasta ratkaisevasta
kéddnteestd. Aiemmin pdivalld pelatut, huolettoman
rennot ottelut ovat jddneet taa. Havidmme pelin ko-
vaa joukkuetta vastaan, jonka kukistamista olimme
lupaavasti lahestyneet. Olimme ylittdneet itsemme
kilpailijoina, mutta juuri pelin kilpailullisen luon-
teen tuoma ehdottomuus onnistui ylldttimaan ka-
suaalin pihapelaajan.

Urheilun, taiteen ja estetiikan suhdetta viitoskirjassaan tar-
kastellut Matti Tainio toteaa pdivittdisen urheilun ja taiteente-
kemisen samankaltaisina, siind missd huippu-urheilu ja val-
miit taideteokset muistuttavat vakavuudeltaan toisiaan (Tai-
nio 2015, 195). Tainio kirjoittaa Kreftin liittdivan myos lei-
kin urheiluun, mutta sen miten leikkisyyden ja vakavuuden
teemat vaihtelevat ilmenee verrattaessa kilpailijaa katsojaan:
katsojalle urheilun seuraaminen voi olla leikkid, urheilijal-
le suoritus yhtdaikaa vakava, joskin myos leikkisd asia (ks.
Kreft 2012, 227-228, 230-231, Tainio 2015, 195 mukaan).

Niin kilpaurheilussa kuin litkunnallisissa tapahtumissa nayt-
taisivdt yhtd aikaa vuorottelevan niin pelaaminen/pelailu
kuin leikkisyys/vakavuus. Ndin ollen onkin mahdotonta
poissulkea Molkyn kilpailullistetusta pelaajatapahtumasta
legitimoiduista, yleison seuraamista ja osallistumista “ur-
heilujuhlista”, kuten vaikkapa jalkapallo- tai jadkiekkofinaa-
leista, tuttua festivaalitunnelmaa. Turtiainen ja kumppanit

SMolkyn sddntdjen mukaan heittdji tai heittokalikka ei saa koskea
‘molkkaareen’. Jos joukkueella on 37 pistetta tai yli, yliastumisesta tippuu
25 pisteeseen.
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(2017) Kkirjoittavat nykyajan leikillistetyistd juoksutapahtu-
mista post-urheilullisena fyysisend kulttuurina, jotka tarjoa-
vat osallistujilleen leikkisid, hauskoja ja jopa karnevaaliin ver-
rattavia liikunnallisia ja yhteisollisid eldmyksiad. Kilpailulli-
sesta asetelmastaan huolimatta on tdamékin ndkékulma edel-
leen osa Molkkyd — alkujaan rentoon heittopeliin yhdistyva
ilonpito kurinalaisen pelaamisen tuoksinassa.

Ensimmdinen kilpailupdivd pddttyy. Omakohtai-
nen peli-iloni on kisakentilld tapahtuneen kémmaéh-
dyksen jdljiltd tiessddn. Lohtua tuovat kuitenkin
paitsi joukkuetovereiden kiitokset ja kannustukset
hyvistd heittosuorituksista, my0s seuraavana pdi-
vand jatkuvat pelit: kaikki joukkueet saavat osallis-
tua sunnuntain karsintapeleihin. Kilpailukokemus
on siis mahdollista nostaa vield kokonaan positiivi-
sen puolelle. Silti tunteet ovat automatkan ajan pin-
nassa: miten leppoisassa pelissd voi menettdd peli-
ilonsa pienestd vastoinkdymisesta?

Lopuksi — Grande finale: leikkisdn ja va-
kavan vidlimaastossa

Digitaalisten pelien parista tuttu striimausilmié ja pelaami-
sen seuraaminen uudenlaisena, spektaakkelinomaisena viih-
teen muotona edustavat kehityssuuntia, jotka vakiinnuttavat
asemaansa pelikulttuureissa. Digitaaliset pelit ndyttavat ur-
heilullistuvan ja niiden ympdérille rakennettujen kilpailuta-
pahtumien ajatellaan kiinnostavan my0s yleisod.

“Perinteisen” tai analogisen pelaamisen katsominen ja seu-
raaminen yleisénd ei kuitenkaan ole tdysin uusi ilmio: lauta-
peleja ajatellen on esimerkiksi shakin kilpailullinen pelaami-
nen ja pelaajien seuraaminen edeltanyt eSports-ilmicta (Fer-

rari 2013, 5). Molkkyd muistuttavissa, yleison seuraamissa
heittopeleissd on Ranskassa televisioituna urheilullistettuna
pelind petankki tehnyt tilaa suomalaiselle “palikkatason seu-
rapelille”. Molkky onkin saavuttanut suuren suosion Rans-
kassa ja oletettavaa on, ettd pelaamista seuraavat my®0s erilai-
set yleisot.

Toisen kilpailupdivan koettaessa kadonnut peli-ilo
16ytyy uudelleen. Y61l on satanut, ja lauantain tuu-
likin on laantunut. Pelit jatkuvat tasavékisind suo-
malaisia ja kansainvilisid joukkueita vastaan — vie-
1 on mahdollisuuksia jatkoon. Joukkueemme vii-
meinen peli on hyvin tasavékinen, eikd karsiutumi-
semme lopulta kirvele. Joukkuemme taipaleen MM-
mittelossd katkaissut peli oli reilu — se ei kaatunut
yksilotason virheisiin tai heittovuorojen kehnon ja-
kamisen vuoksi.

Miten Molkyn muutos ndyttaytyy MM-kilpailuihin kesalld
2018 osallistuneen pelaajan, kilpailijan ja tutkijan ndkokul-
masta? Yhteenvetona voidaan todeta MM-tasolla kilpailemi-
sen muuttaneen aiemmin kasuaalin pihapelaajan suhdetta
peliin tehden siitd tavoitteellisemman henkil6kohtaisen ko-
kemuksen my6td. Kilpailijana suhde Mélkkyyn on kasvatta-
nut ymmarrystd pelissd parjddmisen edellytyksistd ja pelaa-
jan oman kompetenssin tasosta suhteessa kokeneempiin pe-
laajiin. Tutkijana MM-Mo6lkyn pohdinta loi mahdollisuuden
kasitelld pelid yhtend esimerkkind urheilullistumisesta osana
leikillistyvén ja pelillistyvdn maailman ilmiokenttdd. Keskei-
set havaintoni kohdistuvat etenkin omakohtaisiin kokemuk-
siin siitd, mitd MM-tasolla kilpaileminen voi omaan peliel&-
mykseen tuoda niin myonteisessa kuin kielteisessdkin mie-
lessd. Tutkijana ymmarran katsauksen laatineena paremmin
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Kuva 4. Kirjoittajan kisasuoritus. Kuva Mikko Maatta.
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myos pitkdaikaisten pelaajien Molkky-suhteissa havainnoi-
mia kehityssuuntia pelin luonteen muutoksista sen kasvat-
taessa suosiotaan kansainvalisilld pelikentilla.

Married to Molkky linjaa kollektiivisena yhteenve-
tonaan maailmanmerstaruuskilpailujen olleen posi-
tiivinen, joskin allekirjoittaneen osalta myds opetta-
vuudessaan paljastava kokemus. Kilpailuvietti kai-
vautui pelaajasta esiin kokemusta maééarittavéksi te-
kijaksi kisojen edetessa: Leppoisuus antoi tavoitteel-
lisuudelle tilaa. N&lki ja voitontahto edetd pelissé
kasvoi, kun Moélkylle annettiin kilpailulliset kehyk-
set. Vai oliko sittenkin kyseessa kirjoittajan tarve on-
nistua suorituksessaan parhaalla mahdollisella ta-
valla — ndyttdd paineensietokykynsd, tuoda esiin
keskittymisensd ja loistaa taitavana pelaajana tiu-
kassa paikassa?

Vuoden 2019 MM-kilpailut jarjestdd Haute-Savoie Molkky,
ja kisojen pitopaikkana on alppikaupunki Samoéns Ranskas-
sa. Jaan pohtimaan mihin suuntaan MM-Molkky kehittyy
seuraavaksi: tuleekohan Molkyn kilpailulliseen pelaamiseen
mukaan myos leikkisdmpi, estetiikkaan liittyva ulottuvuus,
kuten heittotyylistd jaettavat pisteet? Toisaalta luova ja itseil-
maisullinen pelaaminen tulevat varmasti jatkossakin kukois-
tamaan etenkin virallisten kilpakenttien ja urheilullistuneen
heittopelaamisen ulkopuolella niissd pelitilanteissa, joissa yk-
si joukkueen osallistuja on aina se, “joka on saunaa lammit-
tamassd”. Molkyn kehityskaarta kasuaalista kilpailulliseksi
ndyttdisivatkin edelleen madrittdivan ndma kaksi rinnakkai-
neldvdd pelaamisen asennetta ja traditiota — leikkisa tai kasu-
aali ja urheilumuotoinen tai “vakava”. Molemmissa ovat mie-
lestdni lasnd Molkyn suosion salaisuuden keskeiset elementit
— strategian ja sattumanvaraisuuden yhtdaikainen ldsndolo —

rennon pelailun ja pddmaaratietoisen pelaamisen valilla tasa-
painottelu.

Saavun pelipaikalle vield kerran sunnuntain alkuil-
lasta. Vuorossa on maailmanmestaruuskilpailujen
finaali. Suomi on aiemmin voittanut MM-pronssia,
nyt kisaavat keskenddn joukkueet Suomesta ja Vi-
rosta. Peli on jélleen kerran hyvin tasavikinen ja sel-
laisenaan taydellistd viihdettd myos katsojan nako-
kulmasta. Molemmat joukkueet onnistuvat ja epéa-
onnistuvat vuorotellen. Vaikka kyseessd on taita-
vien molkynpelaajien keskindinen kamppailu, sat-
tuu kummallekin joukkueelle my6s sellaisia kom-
mdhdyksid, joita on totuttu nikemddn kasuaalin
pihapelaamisenkin parissa: heittokapula ei jostain
syystd tottele heittdjddnsd ja kimpoaa tdysin vaaral-
le lentoradalle. My0s epatodennédkdinen on Molkys-
sd todenndkdistda: molkky voi jaddd nojaamaan toi-
seen, jolloin sitd ei vield katsota kaatuneeksi. Heit-
tokapula voi my0s dllistyttavalld tavalla kiertdd mo-
nien moélkkyjen muodostaman pujotteluradan. Juu-
ri tdima ndyttdisi tekevan Molkystd kiehtovan paitsi
pelillisesti my0s sitd seuraavan yleison nakokulmas-
ta— “jokaisen suomalaisen tuntemassa seurapelissd”
voi taitavallekin pelaajalle sattua yllattdvia asioita.
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Kuva 5. Molkyn MM-kilpailujen voittajajoukkueet 1. sija: JanetzkDreamTeam (Suomi), 2. sija: EESTI (Viro), 3. sija: Wood Pub,

Finland ja 4. sija AVM1, France. Kuva Tactic Games.

Lahteet

Deterding, Sebastian, Dixon, Dan, Khaled, Rilla ja Nacke,
Lennart (2011). “From Game Design Elements to Gameful-
ness: Defining Gamification.” Proceedings of the 15th Interna-
tional Academic MindTrek Conference: Envisioning Future Media
Environments, ACM Press, Tampere, s. 9-15.

Eitzen, D. Stanley. & Sage, George H. (2008). Sociology of North
American Sport. Paradigm Publishers, Boulder, CO.

Ellis, Carolyn & Arthur P. Bochner. (2000). Autoethnography,
Personal Narrative, Reflexivity: Researcher as Subject, teok-
sessa N.K. Denzin & Y.S. Lincoln (Toim.), Handbook of Quali-
tative Research (2™ Ed.), ss. 733-768.

Ferrari, Simon (2013). eSport and the Human Body: founda-
tions for a popular aesthetics. Proceedings of DiGRA 2013: De-
Fragging Games Studies.

Heljakka, Katriina (2015). Pelillistyva nukkeleikki leikillisen
kaanteen aikakaudella, Pelitutkimuksen vuosikirja 2015, ss. 99-
119.

Keskinen, Esa (2018). “Mokkipeli muuttuu huippu-
urheiluksi Mélkyn MM-kisoissa — Porissa jérjestettdvit kisat
ovat suuremmat kuin koskaan”, Satakunnan Kansa verkko-
lehti 17.8.2018, 1dhteessd https:/ /www.satakunnankansa.fi/
satakunta / mokkipeli-muuttuu-huippu-urheiluksi-molkyn-
mm-kisoissa-porissa-jarjestettavat-kisat-ovat-suuremmat-
kuin-koskaan-201135253/

Pelitutkimuksen vuosikirja 2018

75


https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/mokkipeli-muuttuu-huippu-urheiluksi-molkyn-mm-kisoissa-porissa-jarjestettavat-kisat-ovat-suuremmat-kuin-koskaan-201135253/
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/mokkipeli-muuttuu-huippu-urheiluksi-molkyn-mm-kisoissa-porissa-jarjestettavat-kisat-ovat-suuremmat-kuin-koskaan-201135253/
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/mokkipeli-muuttuu-huippu-urheiluksi-molkyn-mm-kisoissa-porissa-jarjestettavat-kisat-ovat-suuremmat-kuin-koskaan-201135253/
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/mokkipeli-muuttuu-huippu-urheiluksi-molkyn-mm-kisoissa-porissa-jarjestettavat-kisat-ovat-suuremmat-kuin-koskaan-201135253/

KASUAALISTA KILPAILULLISEKSI: TUTKIJAN AUTOETNOGRAFINEN REFLEKTIO MOLKYN MM-KILPAILUISTA 2018

Koskela, Jouni (2018). “Parekorikisoilla juhlavuosi”, Satakun-
nan Viikko 26.9.2018, s. 24.

Kreft, Lev (2012). “Sport as Drama.” Journal of the Philosophy
of Sport, 39(2), 2012, ss. 219-234.

Mora, P, & Héas, S. (2003). Du joueur de jeux vidéo a L'E-
SPORTIF: Vers un professionalisme florissant de I'élite? Con-
sommations et sociétés, 2003, ss. 129-145.

“Molkky-liitto”, 1dhteessd http:/ / www.molkkyliitto.fi/

“Molkky-pelin pelaaminen”, lihteessd Aineeton kulttuuripe-
rintd.fi  https:/ /wiki.aineetonkulttuuriperinto.fi/wiki/M%
C3%B6lkky-pelin_pelaaminen

Krupka, Minna (2017). “Molkyn pelaaminen ja Heindmaan
pitsi padsivét eldvan perinnon luetteloon”, Eteld-Suomen
Sanomat, 23.11.2017, lahteessd https:/ /www.ess.fi/uutiset/
kotimaa/art2417322

Kultima, Annakaisa (2009). “Casual Game Design Values”,
MindTrek 2009, September 30t-October 2™ 2009, Tampere,
Finland.

Niinistd, Meeri (2013). Vilunkipeli pakotti muuttamaan mol-
kyn sdantojd, Yle uutiset, 16.8.2013, Yle, 1dhteessa https:/ /yle.
fi/uutiset/3-6781112

Paavilainen, Janne & Heljakka, Katriina (2018). Analysis
Workshop II: Hybrid Money Games and Toys teoksessa Paa-
vilainen, Janne, Heljakka, Katriina, Arjoranta, Jonne, Kankai-
nen, Ville, Lahdenperd, Linda, Koskinen, Eline, Kinnunen, Ja-
ni, Sihvonen, Lilli, Nummenmaa, Timo, Mdyrd, Frans, Koski-
maa, Raine, Suominen, Jaakko (Toim.) Hybrid Social Play Fi-
nal Report, TRIM Research reports 26, s. 17, ldhteessd http:
/ Jurn.fi/URN:ISBN:978-952-03-0751-6

Tactic Games (2018). M6lkky. Verkossa http:/ / www.molkky.
com/wp/index.php/etusivu/ Viitattu 23.10.2018.

Tainio, Matti (2015). Parallel worlds. Art and sport in contempo-
rary culture, Doctoral dissertations 16/2015, Aalto University.

Tuomi, Tomi (2017). “Porin molkkytehtaan tuotannosta
perdti 90 prosenttia menee vientiin — Molkky on Molkky
yli 12 eri kielelld”, Satakunnan Kansa 3.6.2017, lahtees-
sa https:/ /www.satakunnankansa.fi/satakunta/ porin-
molkkytehtaan-tuotannosta-perati-90-prosenttia-menee-
vientiin-molkky-on-molkky-yli-12-eri-kielella-200181481 /

Turtiainen, Riikka (2012). Nopeammin, laajemmalle, monipuoli-
semmin. Digitalisoituminen mediaurheilun seuraamisen muutok-
sessa (vditoskirja), Turun yliopisto, humanistinen tiedekunta
Historian, kulttuurin ja taiteiden tutkimuksen laitos, digitaa-
linen kulttuuri Juno-tohtoriohjelma.

Turtiainen, Riikka, Friman, Usva ja Rantala, Maria (2017).
Zombie Run Pori 2015 post-urheilullisena fyysisend kulttuu-
rina — suomalaisten juoksutapahtumien pelillistyminen ja lei-
killistyminen, Ennen ja nyt, 1/2017.

Turtiainen, Riikka, Friman, Usva & Ruotsalainen, Ma-
ria (2018). “Not Only for a Celebration of Competitive
Overwatch but Also for National Pride”: Sportificating the
Overwatch World Cup 2016, Games and Culture, ss. 1-21, 2018.

Varjonen, Jukkapekka (2018a). “Onko tdssd Rans-
kan porilaisin kaupunki? Molkyn MM-kisoihin osal-
listuvat Saint-Nazairen joukkueet 1oytdvdt molkys-
td sitd jotain, mikd petankista on kadonnut”, Sa-
takunnan  Kansa  verkkolehti  18.8.2018, lahteessi
https:/ / www.satakunnankansa.fi/ satakunta / onko-
tassa-ranskan-porilaisin-kaupunki-molkyn-mm-kisoihin-
osallistuvat-saint-nazairen-joukkueet-loytavat-molkysta-
sita-jotain-mika-petankista-on-kadonnut-201145471/

Pelitutkimuksen vuosikirja 2018

76


http://www.molkkyliitto.fi/
https://wiki.aineetonkulttuuriperinto.fi/wiki/M%C3%B6lkky-pelin_pelaaminen
https://wiki.aineetonkulttuuriperinto.fi/wiki/M%C3%B6lkky-pelin_pelaaminen
https://www.ess.fi/uutiset/kotimaa/art2417322
https://www.ess.fi/uutiset/kotimaa/art2417322
https://yle.fi/uutiset/3-6781112
https://yle.fi/uutiset/3-6781112
http://urn.fi/URN:ISBN:978-952-03-0751-6
http://urn.fi/URN:ISBN:978-952-03-0751-6
http://www.molkky.com/wp/index.php/etusivu/
http://www.molkky.com/wp/index.php/etusivu/
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/porin-molkkytehtaan-tuotannosta-perati-90-prosenttia-menee-vientiin-molkky-on-molkky-yli-12-eri-kielella-200181481/
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/porin-molkkytehtaan-tuotannosta-perati-90-prosenttia-menee-vientiin-molkky-on-molkky-yli-12-eri-kielella-200181481/
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/porin-molkkytehtaan-tuotannosta-perati-90-prosenttia-menee-vientiin-molkky-on-molkky-yli-12-eri-kielella-200181481/
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/onko-tassa-ranskan-porilaisin-kaupunki-molkyn-mm-kisoihin-osallistuvat-saint-nazairen-joukkueet-loytavat-molkysta-sita-jotain-mika-petankista-on-kadonnut-201145471/
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/onko-tassa-ranskan-porilaisin-kaupunki-molkyn-mm-kisoihin-osallistuvat-saint-nazairen-joukkueet-loytavat-molkysta-sita-jotain-mika-petankista-on-kadonnut-201145471/
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/onko-tassa-ranskan-porilaisin-kaupunki-molkyn-mm-kisoihin-osallistuvat-saint-nazairen-joukkueet-loytavat-molkysta-sita-jotain-mika-petankista-on-kadonnut-201145471/
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/onko-tassa-ranskan-porilaisin-kaupunki-molkyn-mm-kisoihin-osallistuvat-saint-nazairen-joukkueet-loytavat-molkysta-sita-jotain-mika-petankista-on-kadonnut-201145471/

KASUAALISTA KILPAILULLISEKSI: TUTKIJAN AUTOETNOGRAFINEN REFLEKTIO MOLKYN MM-KILPAILUISTA 2018

Varjonen, Jukkapekka (2018b). “Lahden Tauno Palo ja
kolme Ansa Ikosta toivat Molkyn MM-kisoihin vanhojen
molkkykisojen tunnelmaa”, Satakunnan Kansa verkkolehti
18.8.2018, ldhteessd  https:/ /www.satakunnankansa.fi/
satakunta /lahden-tauno-palo-ja-kolme-ansa-ikosta-toivat-
molkyn-mm-kisoihin-vanhojen-molkkykisojen-tunnelmaa-
201145515

Witkowski, Emma (2012). On the Digital Playing Field: How
We “Do Sport” With Network Computer Games, Games and
Culture, 7(5), 349-374.

Pelitutkimuksen vuosikirja 2018

77


https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/lahden-tauno-palo-ja-kolme-ansa-ikosta-toivat-molkyn-mm-kisoihin-vanhojen-molkkykisojen-tunnelmaa-201145515
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/lahden-tauno-palo-ja-kolme-ansa-ikosta-toivat-molkyn-mm-kisoihin-vanhojen-molkkykisojen-tunnelmaa-201145515
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/lahden-tauno-palo-ja-kolme-ansa-ikosta-toivat-molkyn-mm-kisoihin-vanhojen-molkkykisojen-tunnelmaa-201145515
https://www.satakunnankansa.fi/satakunta/lahden-tauno-palo-ja-kolme-ansa-ikosta-toivat-molkyn-mm-kisoihin-vanhojen-molkkykisojen-tunnelmaa-201145515

