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Tiivistelma

Kansallinen opetussuunnitelma ohjaa kouluja mééritellen se-
kéa formaalin kasvatuksen tavoitteet ettd sisédllot. Mikd on pe-
lien ja leikkien rooli nyt kédytossd olevissa opetussuunnitel-
missa? Tama katsaus analysoi leikkiin ja peliin liittyvid mai-
nintoja perusopetuksen opetussuunnitelmassa (POPS 2014).
Lukion opetussuunnitelmassa (LOPS 2015) sanoja ei mainita
kertaakaan, joten vaikka 16yd6s on kiinnostava, tdima katsaus
ei keskity lukion opetussuunnitelmaan. Katsaus osoittaa, etta
retoriikka ja késitykset leikistd ja pelistd vaihtelevat paljon eri
oppiaineissa. Vahvimmin opetussuunnitelmatekstissd nakyy
kasvatustieteelle tyypillinen tapa ajatella leikkid tai peleja op-
pimisen ja kehittymisen vélineend. My6s muita ndkdkulmia
esiintyy: leikki ja peli voidaan ndhd& esimerkiksi luovana toi-
mintana, motivaation 1dhteena tai osana yhteiskuntaa ja kult-
tuuria.
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Abstract

The national curriculum guides the schools, defining both
the goals and contents of formal education. What is the ro-
le of play and games in the curricula in use at the moment?
This article analyzes the mentions of play and game (leikki
and peli) in the national core curriculum for basic education
(POPS 2014). The national core curriculum for general upper
secondary education (LOPS 2015) does not once mention the
words so even if the finding is interesting this article does not
focus on the curriculum for general upper secondary educa-
tion. The article shows that rhetorics and conceptions of play
and game differ greatly from one teaching subject to anot-
her. The strongest tendency in the curriculum is to view play
and game as a tool for learning and developing, as is typical
for pedagogy. Other viewpoints are represented as well: play
and game can be seen for example as creative activity, source
for motivation or as a part of community and culture.

Keywords: curriculum, education, rhetoric
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Johdanto

Opetuksen pelillistaminen, oppimisen leikinomaisuus, oppi-
mispelit ja digitaalisten oppimateriaalien mahdollistamat pe-
lilliset ja leikilliset sovellukset kiinnostavat Suomessa mo-
nia kasvattajia ja kasvatustieteilijoitd (Jarvilehto 2014; Kangas
ym. 2014; Jurvelin 2008; Hirvonen 2015; Kiili ym. 2014; Ketola
2014; Harju & Multisilta 2014). Taman katsauksen tarkoitus
on tutkia, miten kiinnostuneisuus leikkid ja pelid kohtaan na-
kyy kansallisessa opetussuunnitelmassa.

Opetusta Suomen kouluissa ohjaa ensisijaisesti kansallinen
opetussuunnitelma, jonka pohjalta kunnissa on kirjoitettu
kuntakohtaiset ja edelleen koulukohtaiset opetussuunnitel-
mat. Kansallinen opetussuunnitelma on Opetushallituksen
antama madérdys, jota koulutuksen jdrjestdjdt on velvoitettu
noudattamaan.

Téassd katsauksessa erittelen ja analysoin opetussuunnitel-
man maininnat pelistd ja leikistd sekd ndiden sanojen johdok-
sista. Esittelen ensin opetussuunnitelmatekstin erityispiirtei-
ta: kirjoittamisprosessia, asiakirjanomaisuutta seka velvoitta-
vuutta. Sen jdlkeen kdyn ldpi ensin yleisesti, sitten oppiaine-
kohtaisesti maininnat pelistd ja leikistd. Lopuksi ryhmittelen
ja analysoin eri tavoin opetussuunnitelmassa nédkyvid kasi-
tyksid ja puhetapoja pelistd ja leikista.

Katsaus osoittaa, ettd opetussuunnitelmatekstissd on nédhta-
vissd monta erilaista késitystd leikistd ja pelistd koulun toi-
minnassa. Vahvimmin ja kattavimmin aineistossa korostuu
kasitys siitd, ettd leikki ja peli voivat kehittdd erilaisia tietoja ja
taitoja. Vahvasti nousee esiin myos leikin ja pelin yhteys luo-
vuuteen. Joissain aineissa leikki ja peli ndhddan kulttuurin
tuotteina ja oppimisen sisdltond. Useammin niitd kuitenkin
pidetddn vilineind ja tydtapoina oppiaineen opetuksessa: jo-

ko tuomassa oppimiseen iloa, motivaatiota, vaihtelua tai har-
joittelumahdollisuuksia.

Aineisto ja menetelma

Ensisijainen tutkimuskohteeni on peruskoulun opetussuun-
nitelma (Peruskoulun opetussuunnitelman perusteet 2014,
POPS 2014). Se on Opetushallituksen asiakirja, joka ohjaa
opetusta peruskouluissa. Kun suunnittelin tdtd katsausta, tar-
koitukseni oli tutkia myos lukio-opetuksen opetussuunni-
telmaa (Lukion opetussuunnitelman perusteet 2015, LOPS
2015). Sanoja peli tai leikki ei kuitenkaan mainita missaan
muodossa kertaakaan koko kansallisessa lukion opetussuun-
nitelmassa. LOPS 2015 on siis vain sivuosassa tdssa katsauk-
sessa. Perusopetuksen opetussuunnitelmassa sanat sen si-
jaan esiintyvat monesti.

Etsin maininnat peleistd ja pelillisyydesta seka leikistd ja lei-
killisyydestd sekd niiden johdoksista opetussuunnitelmateks-
tistd. Analysoin niiden esiintymistiheyttd sekd esiintymisyh-
teyttd: mainitaanko pelit ja leikit yldluvuissa vai pienempia
kokonaisuuksia késittelevissd alaluvuissa? Nahddanko pelit
ja leikit opetettavana sisdltona vai opetusmenetelméand mui-
den asioiden kaésittelyssd? Entd pystyyko opetussuunnitel-
matekstistd paatteleméédn, miksi pelit ja leikit on nostettu si-
sélloksi tai menetelméksi? Tutkin myds sanalistoja, joissa pe-
lit tai leikit ovat yhtend osana. Ndin pystyn paremmin nike-
madn, mihin ilmi6ihin tai késitteisiin pelejd ja leikkejd verra-
taan.

En tédssd katsauksessa tutki ksitteitd, jotka liittyvat ldheises-
ti peleihin ja leikkeihin. Opetussuunnitelmissa kiytetdan pal-
jon termejd, joiden voi tulkita tarkoittavan tai joihin voidaan
tulkita sisaltyvan pelillistd ja leikillistd oppimista: oppimisen
ilo, luovuus, mediatekstit, simulaatiot, virtuaaliset maailmat,
digitaaliset ymparistot. Vaikka ne eivit sulje pois pelejd ja
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leikkejd, haluan tdssd katsauksessa keskittyd eksplisiittisiin
ilmaisuihin.

Maaréllistd analyysid leikki- ja peli-sanojen ja niiden johdos-
ten esiintymisestd ei ole hedelmallista tehds, sillé toisissa op-
piaineissa, kuten didinkielessd ja kirjallisuudessa seka kielis-
sd, on erilaisia oppiméérid omine siséltdineen, tavoitteineen
ja menetelmineen, ja toisissa oppiaineissa on vain yksi oppi-
madrd. Useampi oppimédrd oppiaineen sisélld johtaa siihen,
ettd tietyt sanat ja ilmaukset toistuvat ilman ettd se vaikuttai-
si painotukseen. Eri oppiaineita myos opetetaan eri vuosiluo-
killa, mik& vaikuttaa niiden sisaltoihin, tavoitteisiin ja opetus-
menetelmiin. Timéan vuoksi keskitynkin 1dhinni sithen, onko
tutkimiani kédsitteitd mainittu lainkaan, ja milld tavalla niihin
viitataan.

Mika on opetussuunnitelma?

Opetussuunnitelmateksti on Opetushallituksen asiakirja, jo-
ka ohjaa koulutuksen jérjestdjien toimintaa. Se mddrittelee
paitsi opetuksen sisdllot, myos kasvatustoiminnan tavoitteet
ja pedagogisen kasityksen siitd, mitd ja millaista oppiminen
on (Halinen ym. 2013, 191).

Opetussuunnitelma ei ole tieteellinen teksti. Se ei peruste-
le viitteitidn mink&dan lihteiden kautta, eikd ilmaise, mihin
teoriaan miké&kin sen késitys liittyy. Siind mielessd se on tut-
kijalle ongelmallinen ldhde: koskaan ei voi tietdd, onko jon-
kin véittamaén taustalla teoriaa vai onko se vain kirjoittajansa
henkil6kohtainen mielipide. Kéytettyjd termeja ei juuri maa-
ritell, ja sama termi voi jossain kohdassa opetussuunnitel-
matekstid liittyd toiseen tutkimussuuntaan tai tarkoittaa eri
asiaa kuin jossain muussa kohdassa.

Opetussuunnitelma on toisaalta monidédninen, pedagoginen
teksti, toisaalta Opetushallituksen virallinen, koulujen toi-

mintaa lakiperusteisesti ohjaava ja velvoittava asiakirja. Ké-
sittelen seuraavaksi tdtd ristiriitaa. Sen jdlkeen esittelen pe-
rusopetuksen opetussuunnitelman sisdistd rakennetta ja si-
saltoa.

Opetussuunnitelman moniaianisyys

Opetussuunnitelmaa kirjoittaa yhteistyossd moni ihminen,
eikd sille ole mddritelty tekijdd. Kirjoittajat on héivytetty lo-
pullisesta versiosta. Opetushallitus ohjaa opetussuunnitel-
man kirjoittamisprosessia ja kutsuu eri tahoja mukaan ope-
tussuunnitelmatychon:

Paraikaa menossa olevassa opetussuunnitelman pe-
rusteiden laadintatydssd jatkuva dialogi konkreti-
soituu vield aiempaakin selvemmin. Opetushalli-
tus kuulee lukuisia eri tahoja, on aktiivisessa vuo-
rovaikutuksessa opetuksesta ja koulusta kiinnostu-
neiden organisaatioiden ja henkil6iden kanssa ja
kutsuu mukaan perusteiden laadintaan runsaasti
koulumaailman asiantuntijoita. Perusteiden laadin-
tatyOssd henkilokohtaisesti kutsuttuina on yli 300
tutkijaa, opettajankouluttajaa, oppimateriaalin laati-
jaa, opetuksen jérjestdjien edustajaa, rehtoria, opet-
tajaa ja koulun muita henkilostéryhmiad edustavaa
maan kaikista osista. (Halinen ym. 2013, 190)

Opetussuunnitelmassa kuuluvat siis satojen ihmisten, erilais-
ten organisaatioiden ja ihmisryhmien &énet. Sen varsinaisia
kirjoittajia, jotka ovat vastuussa sanavalinnoista ja lopullisis-
ta painotuksista, ei tdismenneta.
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Opetussuunnitelma velvoittavana asia-
kirjana

Vaikka opetussuunnitelma voidaan ndhdd dynaamisena ja
osallistavana prosessina (Halinen ym. 2013, 190), se kuiten-
kin muodostuu normiksi. Perusopetuslain mukaan Opetus-
hallitus pdattaa valtakunnallisen opetussuunnitelman perus-
teet. Opetushallitus méérittelee opetussuunnitelman perus-
teet mddrdykseksi, “jolla koulutuksen jdrjestdja velvoitetaan
sisdllyttamaan koulu- tai jarjestdjikohtaiseen opetussuunni-
telmaan opetuksen tavoitteet ja keskeiset sisallot” (Opetus-
hallitus, 2018). My6s maardyskirje, jolla opetussuunnitelma
juridisesti on asetettu voimaan, tdhdentds, ettd “[o]petuksen

jarjestdjdt eivdt voi jattdd noudattamatta tdatd maadrdystd tai
poiketa siitd” (Opetushallitus 2014).

Opetushallituksen omassa opetussuunnitelmatyon blogissa
nikyy tdmd sama kahtalainen luonne. Siind tuodaan merki-
tyksellisend hetkend esiin, kuinka “[o]petushallituksen pé&a-
johtaja allekirjoitti esiopetuksen, perusopetuksen ja lisdope-
tuksen opetussuunnitelman perusteméaraykset joulun alla
22.12.2014. Tuota tarkedd pdivad edelsi kahden ja puolen vuo-
den tiivis ty6” (Opetushallitus 2015).

Opetussuunnitelman sisdlto ja rakenne

Perusopetuksen opetussuunnitelma jakautuu yleiseen osaan
(luvut 1-12), jossa médritellddn oppimiskdsitys sekd perus-
koulun tehtdva ja tavoitteet ja annetaan koulutuksen jarjes-
tdjille ohjeita koskien muun muassa koulujen toimintakult-
tuuria, opetuksen jarjestimistd, oppimisen arviointia ja oppi-
laiden tukea ja ohjausta sekd eri vuosiluokkia koskeviin lu-
kuihin (luvut 13-15). Perusopetuksen opetussuunnitelma ja-
kautuu kolmeen osaan ikdryhmittdin: 1.-2. vuosiluokka, 3.-6.
vuosiluokka, 7.-9. vuosiluokka.

Jokaisen ikdryhmad késittelevan luvun alussa puhutaan ylei-
sesti opetuksen erityispiirteistd tdlld ikdryhmalla. Sen jélkeen
alaluvut kdyvat ldpi jokaisen oppiaineen: ensin oppiaine esi-
tellddn yleisesti, méadritellddn oppiaineen tehtdvé yleisesti ja
sen jdlkeen erikseen ikdryhmille. My6s oppimisymparistoi-
hin ja toimintatapoihin liittyvét tavoitteet késitellddn oppiai-
neen tasolla, samoin ohjaus, eriyttdminen ja tuki sekd oppi-
laan oppimisen arviointi.

Tamaén jalkeen opetussuunnitelma esittelee mahdollisten eri
oppimaddrien erityiset tehtavit, tavoitteet ja keskeiset sisalto-
alueet. Oppimaddrissd on paljon samoja asioita, mutta myds
hienoisia painotuseroja. Oppimadérélld viitataan tdssa siihen,
ettd oppiaineen sisdlld saattaa olla eroja: esimerkiksi didin-
kieli ja kirjallisuus on oppiaine, jonka sisdlld on monta oppi-
madradd riippuen siitd, mikd oppilaan oma &didinkieli on. Toi-
saalta kielten oppiaineiden sisélld on erilaisia laajuuteen liit-
tyvid oppimadarid riippuen esimerkiksi siitd, milld vuosiluo-
kalla kielen opiskelu aloitetaan.

Opetussuunnitelmateksti on rakenteeltaan hyvin toisteinen.
Samat muotoilut, sanat ja rakenteet kulkevat osiosta toiseen.
Teksti on hierarkkinen kokonaisuus siind mielessd, etti sen
alussa madritellddn ja ryhmitelldan esimerkiksi opetuksen ta-
voitteita yleisesti, ja loppupuolella tdismennetddn, miten na-
md tavoitteet ndkyvit tietyn ikdryhmén, oppiaineen tai oppi-
madran kohdalla.
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Peli ja leikki Peruskoulun opetussuun-
nitelman perusteissa

Peli ja leikki opetussuunnitelman perusteiden
yleisissd osioissa

Perusopetussuunnitelman yleisissd luvuissa pelit ja leikit na-
kyviét erittdin vahan, ja maininnat ovat satunnaisia.

Alaluvussa 3.3 “Tavoitteena laaja-alainen osaaminen” kuva-
taan seitsemaén laaja-alaisen osaamisen aluetta. Ajattelu ja op-
pimaan oppiminen on yksi alueista, ja sen yhteydessa tode-
taan, ettd “[l]eikit, pelillisyys, fyysinen aktiivisuus, kokeelli-
suus ja muut toiminnalliset ty6tavat seké taiteen eri muodot
edistavat oppimisen iloa ja vahvistavat edellytyksid luovaan
ajatteluun ja oivaltamiseen” (POPS 2014, 18). Lausuma yh-
distda kaksi tarkoitusta: toisaalta siind luetellut ty6tavat edis-
tavit iloa ja toisaalta ne vahvistavat ajattelun taitoja. Leikit
ja pelillisyys ovat mukana nimenomaan tyodtapoina eli vali-
neind jonkin asian oppimiseen. Vuosiluokkien 1-2 yhteydes-
sd kasitelldan vield erikseen ajattelua ja oppimaan oppimista:
“Muistin, mielikuvituksen sekd eettisen ja esteettisen ajatte-
lun kehittymistd tuetaan satujen ja tarinoiden, pelien, lorujen,
laulujen ja leikkien, taiteen eri muotojen sekd monipuolisen
vuorovaikutuksen avulla” (POPS 2014, 101).

Vuosiluokkien 1-2 yhteydessd my6s muutamassa muussa
laaja-alaisen osaamisen alueessa puhutaan leikistd tai pelista.
Nama eivit ndy koko peruskoulua koskevissa laaja-alaisen
osaamisen kuvauksissa eivitkd mychempien vuosiluokkien
yhteydessa.

Laaja-alaisen osaamisen alueessa nimeltd “Kulttuurinen
osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu” késitellddn vuosiluok-
kien 1-2 yhteydessi leikkid ja pelid: “Oppitunnit, juhlat, lei-
kit, pelit, ruokailuhetket sekd yhteistyd koulussa ja koulun

ulkopuolella tarjoavat tilaisuuksia harjoitella toimimista mo-
nenlaisten ihmisten kanssa” (POPS 2014, 101). Téssa leikki ja
peli rinnastetaan muihin koulussa tapahtuviin toimintoihin
tai tilanteisiin. Vuorovaikutustaidot ikdan kuin karttuvat nii-
den yhteydessa.

Kolmas laaja-alaisen osaamisen alue, monilukutaito, nidkee
vuosiluokilla 1-2 pelit kulttuurisena tuotteena ja jossain maa-
rin my6s opetuksen sisdltonad: “Opetuksessa kdytetddn ika-
kauden tarpeisiin soveltuvia tekstejd, kuten lehtig, kirjoja, pe-
lejd, elokuvia ja musiikkia sekd monimuotoisen ympériston
havainnointia ja oppilaiden tekemid ja valitsemia siséltGja”
(POPS 2014, 103).

Neljds laaja-alaisen osaamisen alue, tieto- ja viestintdteknolo-
ginen osaaminen, ndkee vuosiluokilla 1-2 pelillisyyden mah-
dollisuutena oppimiseen: “Pelillisyyttd hyodynnetaan oppi-
misen edistdjana” (POPS 2014, 103). Pelillisyyden kasitettd ei
avata enempad, eikd perustella sen hyddyntamista.

Vuosiluokkien 3-6 laaja-alaiseen osaamisen osa-alue “Itsestd
huolehtiminen ja arjen taidot” mainitsee pelit ja leikit: “Pe-
lien ja leikkien sekd yhteisten tehtdvien yhteydessd opitaan
ymmadrtdmaan sadntdjen, sopimusten ja luottamuksen merki-
tys ja harjoitellaan padtoksentekoa” (POPS 2014, 164). Téssa
pelija leikki ovat koulun tapahtumia, ja opetussuunnitelman
edellyttimd osaaminen kehittyy niiden yhteydessd, sivutuot-
teena.

Yleisen osion luvussa 4.3 kasitellddan oppimisymparistdjd ja
tyotapoja koko peruskoulussa. Siiné leikki ndhd&déan luovana
ty6tapana: “Tutkiva ja ongelmaldhtdinen tyoskentely, leikki,
mielikuvituksen kdytto ja taiteellinen toiminta edistdvat ka-
sitteellistd ja menetelmadllistd osaamista, kriittistd ja luovaa
ajattelua sekd taitoa soveltaa osaamista” (POPS 2014, 29). Pe-
leja puolestaan késitellddn tieto- ja viestintdteknologian kay-
ton yhteydessa: “Tyotapojen valinnassa hyédynnetddn pe-
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lien ja pelillisyyden tarjoamat mahdollisuudet” (POPS 2014,
29).

Vuosiluokkien 1-2 tehtdvad kuvatessaan opetussuunnitelma-
teksti tuo esiin leikin ja pelillisyyden keskeisind tyotapoina:
“Tyotavoissa korostuvat havainnollisuus ja toiminnallisuus,
leikki ja pelillisyys sekd mielikuvitus ja tarinallisuus” (POPS
2014, 100). Ainekohtaisissa alaluvuissa, joita esittelen seuraa-
vaksi, onkin ndhtdvissd timd painotus.

Vuosiluokkien 7-9 yleisessd osiossa on alaluku nimeltd “Yh-
teison jasenend kasvaminen” (POPS 2014, 313). Luvussa kéy-
tetddn kuvainnollisessa yhteydessd sanaa pelisddannot: “Yh-
teisistd pelisddnnoistd ja hyvistd kdytostavoista sopiminen
oppilaiden ja huoltajien kanssa luo turvallisuutta ja edistda
kouluty6n onnistumista.” Pelisddnnot tassd viittaavat yhtei-
sesti hyvaksyttyihin toimintatapoihin, eivét niinkdan peliin
tai pelillisyyteen.

Aidinkieli ja kirjallisuus

Aidinkieli ja kirjallisuus on oppiaine, joka sisiltda kaksitois-
ta eri oppimddrda sen mukaan, mikd on oppilaan &didinkieli.
Suomen ja ruotsin kielen lisdksi omat oppiméérdt on muun
muassa saamen kielelld, romanikielelld ja viittomakielelld se-
kd suomea tai ruotsia toisena kielend opiskeleville (POPS
2014, 105). Aidinkielen ja kirjallisuuden oppiainekohtaisessa
osiossa ei mainita pelid ja leikkid. Eri oppimé&arien sisaltoku-
vauksissa niitd sivutaan vain vuosiluokilla 1-2.

Useimmissa oppimddrissd pelitja leikit ndhdddn oppimdaran
sisdltdind mutta mydSs tydtapoina. Selkeimmin ne nékyvit
kahdessa yhteensd neljastd keskeisestd sisdltalueesta: vuo-
rovaikutustilanteissa toimiminen ja kielen, kirjallisuuden ja
kulttuurin ymmartdminen.

Vuorovaikutustilanteissa toimimisen sisdltdalueessa tulkit-
sen pelien olevan kaksoisroolissa. Toisaalta pelit toimivat ma-
teriaalina ja aineistona vuorovaikutuksen harjoittelussa, toi-
saalta ne ovat yksi tekstilaji, johon suomen kielessi ja kirjalli-
suudessa tutustutaan: “Kaésitelldédn erilaisten vuorovaikutus-
harjoitusten, keskustelujen ja draaman avulla lastenkirjalli-
suutta, satuja, kertomuksia, loruja, tietotekstejd, mediatekste-
jajapeleja” (POPS 2014, 110). Pelit mainitaan luontevasti luet-
telossa, jossa on lapsille tuttuja tekstilajeja. Sama luettelo tois-
tuu kaikissa oppiméérissd, joskin niissé saattaa ollajoitain op-
pimaédradan liittyvid muutoksia. Esimerkiksi saamen kielen ja
kirjallisuuden listaan on lisdtty saamelaiset tarinat ja lyriikka
(POPS 2014, 115).

Ruotsin kielen ja kirjallisuuden osio on kirjoitettu opetus-
suunnitelmaan ruotsiksi, joten kielierot osittain selittavét sa-
navalintojen erilaisuutta. Siind missd suomen kielessé ja kir-
jallisuudessa puhutaan “erilaisista vuorovaikutusharjoituk-
sista, keskusteluista ja draamasta”, ruotsin kielessd ja kir-
jallisuudessa puhutaan “kommunikaatioharjoituksista, draa-
masta ja rooli- ja teatterileikeistd” (POPS 2014, 112) vilineina
eri tekstilajien kasittelylle.

Suomea tai ruotsia toisena kielend opetettaessa tekstilajien
kirjosta vuorovaikutuksen opettamisessa ovat pudonneet
pois lastenkirjallisuus, mediatekstit ja pelit: “Hyodynnetdan
rooli- ja teatterileikkejd sekd muita vuorovaikutusharjoituk-
sia satujen, tarinoiden, lorujen ja tietotekstien késittelyssa”
(POPS 2014, 124, 128). Voi olla, ettd tarkoituksena on ollut
pysytelld yksinkertaisemmissa ja helpommin ldhestyttavissa
teksteissd. Sen sijaan leikki on nyt mukana selkeésti hyodyl-
lisyytensa takia: rooli- ja teatterileikit ovat viline siséllon ka-
sittelyssa.

Kielen, kirjallisuuden ja kulttuurin ymmartdmisen sisaltéalu-
eessa suomen kielen ja kirjallisuuden oppiméérdssa maini-
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taan kielelld leikittely: “Pohditaan yhdessd sanoja, sanontoja
ja ilmaisutapoja, leikitelldan kielelld lorujen, runojen ja sana-
leikkien avulla” (POPS 2014, 110). Kielell4 leikittely on vah-
vasti mukana my0s viittomakielessa: sekd vuorovaikutusti-
lanteissa ettd tekstien tuottamisessa (POPS 2014, 121). Tdssa
yhteydessi leikittely on leikillistd toimintaa, joka tuottaa oi-
valluksia kielestd. Toisaalta sanaleikit ovat opetussuunnitel-
massa my0Os oma tekstilajinsa, jota verrataan loruihin ja ru-
noihin. Kaksoisrooli on tdssédkin selked: toisaalta leikki on vé-
line kielen ymmartdmiseen, toisaalta se on osa kulttuuria, jo-
ta pyritddn ymmartdmaan. Missdédn ei sanota, ettd kielelld lei-
kittelyd harjoiteltaisiin tai opeteltaisiin — se vain tapahtuu.

Suomi ja ruotsi toisena kielend -oppimaéérissad kulttuurin ym-
martdmisen sisdltalueessa leikit on nostettu keskeisempédan
asemaan kuin muissa oppimaédarissda. Ne ovat selkedsti ope-
tuksen sisdltéd ja kulttuurin muoto: “Tutustutaan eri kult-
tuurien kertomuksiin, leikkeihin ja juhliin” (POPS 2014, 125,
128).

Toinen kotimainen kieli ja vieraat kielet

Toinen kotimainen kieli -oppiaineeseen sisdltyy kuusi erilais-
ta oppimddrad ruotsin tai suomen opiskeluun. Vieraiden kiel-
ten opetuksessa on seitsemén erilaista oppiméérad. Opetus-
suunnitelma esittelee oppiaineen tehtdvén ja kertaa sen jokai-
sen oppimaddran alussa:

Kieli on oppimisen ja ajattelun edellytys. Kieli on
mukana kaikessa koulun toiminnassa, ja jokainen
opettaja on kielen opettaja. Kielten opiskelu edistda
ajattelutaitojen kehittymistd. Se antaa aineksia mo-
nikielisen ja -kulttuurisen identiteetin muodostumi-
selle ja arvostamiselle. Sanavaraston ja rakenteiden

karttuessa my6s vuorovaikutus- ja tiedonhankinta-
taidot kehittyvit. Kielten opiskelussa on runsaas-
ti sijaa ilolle, leikillisyydelle ja luovuudelle. (POPS
2014, 131, 133, 216, 242, 369, 397)

Vaikkei opetussuunnitelmatekstissd leikillisyyden kasitetta
sen kummemmin avata, voidaan lausumaa pitdd vahvana
kannanottona leikillisyyden puolesta: se liittyy kielen maa-
rittelyyn, joka aloittaa koko oppiaineen tehtdvan kuvauksen
ja toistuu alaluvusta ja oppiméaarasta toiseen.

Toisen kotimaisen kielen tai vieraan kielen opetus alkaa kan-
sallisen opetussuunnitelman mukaan vasta kolmannella vuo-
siluokalla. Vuosiluokilla 1-2 mainitaan peli ja leikki vain kun
puhutaan kielisuihku-toiminnasta: “Jo ennen - - opetuksen
alkamista voidaan oppilaita tutustuttaa alustavasti joihinkin
kieliin - -. Téllaista toimintaa kutsutaan kielisuihkuksi. Kie-
len tai kielten alkeita opitaan siind laulaen, leikkien, pelaten
ja liikkkuen” (POPS 2014, 131, 132, 134). Pelit ja leikit ovat tds-
sd yhteydessa selkedsti viline varsinaisen sisdllon eli kielen
opettelussa. Ne vastaavat kysymykseen, miten kieltd opitaan,
ja ovat eksplisiittisesti toimintaa. Ne rinnastetaan toisiinsa
mutta my0s laulamiseen ja liikkumiseen. Opetussuunnitel-
mateksti ei perustele, miksi juuri ndma neljd toimintoa ovat
kielisuihkun ty&tapoja.

Vuosiluokilla 3-6 pelit ja leikit ovat vahvasti mukana kielten
opetuksessa. Kaikissa oppiméddrissd on sama teksti oppimi-
sympadrist6ihin ja tyStapoihin liittyvissd tavoitteissa: “Leikin,
laulun, pelillisyyden ja draaman avulla oppilaat saavat mah-
dollisuuden kokeilla kasvavaa kielitaitoaan ja kasitelld myos
asenteita” (POPS 2014, 218, 222, 231, 234, 239, 244, 249, 253,
257).

Vuosiluokilla 7-9 oppimisympérist6ihin ja ty6tapoihin liitty-
vit tavoitteet on muotoiltu hieman eri tavalla: “Pelillisyyden,
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musiikin ja draaman avulla oppilaat saavat mahdollisuuden
kokeilla kasvavaa kielitaitoaan ja kasitelld myds asenteita”
(POPS 2014, 371, 376, 380, 384, 389, 394, 399, 404, 409, 413, 417,
422, 426).

Yldluokille tultaessa leikki jda taa, mutta pelillisyys siilyy.
Laulu muuttuu musiikiksi. Peli ja leikki kuitenkin nayttayty-
vt kielten opetuksessa jonkinlaisena vapaana harjoituskent-
tand, jossa yhdistyvit opitut kielitaidot ja toisaalta myds jo-
kin muu, asenteiden kaisittely. Opetussuunnitelmateksti vai-
kenee tissid kohdassa siitd, mitd asenteita on tarkoitus kisitel-
14 — kenties esimerkiksi asenteita opiskeltavaa kieltd kohtaan.
Pelillisyyden ja leikin mainitseminen samassa luettelossa lau-
lun, musiikin ja draaman kanssa osoittaa, ettd niitd pidetdan
luovina ja toiminnallisina tydtapoina.

Matematiikka

Matematiikan oppiaineessa leikkejé ja pelejd kasitelldan oppi-
misympadristoihin ja tyStapoihin liitty vien tavoitteiden yhtey-
dessé kaikilla vuosiluokilla. Vuosiluokilla 1-2 korostetaan pe-
dagogista ohjausta leikin ja pelin yhteydessa: “Pedagogisesti
ohjatut leikit ja pelit ovat yksi tdrked tyotapa” (POPS 2014,
136). Vuosiluokilla 3-6 oppimisympaéristéihin ja ty6tapoihin
liittyvat tavoitteet eivét ole juuri muuttuneet: “Oppimispe-
lit ja -leikit ovat yksi tdrked ja oppilaita motivoiva tyStapa”
(POPS 2014, 262). Vuosiluokilla 7-9 oppimisympaéristoihin ja
tyotapoihin liittyvat tavoitteet on muotoiltu hieman eri taval-
la: “Oppimispelit ovat yksi motivoiva tyotapa” (POPS 2014,
431).

Leikit ja pelit rinnastetaan toisiinsa ja niiden tdrkeyttd tyo-
tapana korostetaan. Matematiikan opetuksessa korostetaan
vaihtelevia tydtapoja, mutta muita tyStapoja kuin pelid ja
leikkid ei mainita eksplisiittisesti. Siind missa vuosiluokilla 1-
2 puhutaan vain tarkedstd tyotavasta, vuosiluokilla 3-6 tuo-

daan esille my0s se, ettd oppimispelit ja -leikit ovat myds
motivoiva tydtapa. Vuosiluokilla 7-9 oppimispelit ovat “yk-
si motivoiva tydtapa”, mutta niiden tarkeyttd ei korosteta, ei-
ké leikkid endd mainita lainkaan. Opetussuunnitelmateksti ei
ole tdssd selked sen suhteen, onko tyotapa sekd tdrked ettd
motivoiva vai onko se tarkea sen vuoksi, etta se olisi motivoi-
va. Tarkeyttd ei muutoin perustella.

Opetussuunnitelmateksti katsoo tarpeelliseksi myos tadhden-
tad, ettd opetuksessa vuosiluokilla 1-2 kéytettavit leikit ja pe-
lit ovat pedagogisesti ohjattuja. Tdsmennystd voidaan tulkita
ainakin kahdella eri tavalla. Toisaalta se luo turvaa oppilail-
le, joita ei jatetd yksin pelien ja leikkien kanssa: opettajan voi-
daan ymmartda olevan ldasnd, tukevan ja tulkitsevan pelien ja
leikkien kayttod. Toisaalta voidaan ajatella, ettd leikki ja peli
ei ole vapaata, vaan sitd kahlitsee pedagoginen ohjaus. Pelien
jaleikkien ymmartdminen tai niiden matemaattinen sisalto ei
ole keskeistd — ne ovat selkedsti vdline muun sisdllon opetta-
miseen. Vuosiluokilla 3-6 kédytetddn jo termid oppimispelit ja
-leikit tdsmentdmadn sitd, ettd opetuksessa kaytettavat pelit
ja leikit eiviét ole tdysin vapaasti valittavia.

Maantieto

Maantiedon oppiaineessa ei mainita pelejd tai leikkejd kuin
kerran: vuosiluokilla 7-9 oppimisympaéristtihin ja toiminta-
tapoihin liittyen:

Maantiedon opetuksen tavoitteiden kannalta kes-
keistd on kdyttdd monipuolisia oppimisympaéristo-
ja sekd koulussa ettd koulun ulkopuolella. Maasto-
tyoskentely, kenttédretket luonnossa ja rakennetussa
ympaéristossad sekd sdahkdisten oppimisympaéristjen
ja paikkatiedon kdyttd ovat olennainen osa maantie-
don opetusta. Pelillisyys lisdd oppilaiden motivaa-

Pelitutkimuksen vuosikirja 2018

85



PELI JA LEIKKI KANSALLISESSA OPETUSSUUNNITELMASSA

tiota. Tutkimuksellinen ldhestymistapa tukee maan-
tieteellisen ajattelun sekd ongelmanratkaisu- ja tut-
kimustaitojen kehittymistd sekd edistdd yhteisollis-
td ja vuorovaikutteista tyoskentelyd. (POPS 2014,
443)

Pelillisyyden, ei varsinaisesti pelien, esitetddn lisddvan mo-
tivaatiota. Opetussuunnitelmateksti ei avaa sitd, mité pelilli-
syydelld tdssd tarkoitetaan tai miten se kdytdnnossa voisi liit-
tyd maantiedon oppiaineen opetukseen. Virke vaikuttaa ir-
ralliselta lisdykseltd kappaleeseen: edeltdvéassa virkkeessd on
hyvin konkreettisia tyGtapoja ja seuraavassa virkkeessd on
perusteluja tutkimukselliselle ldhestymistavalle. Pelillisyys
nayttdytyy abstraktina ja perustelemattomana kasitteend.

Ymparistooppi

Ympaéristdopin oppiaineen tehtdvikuvauksessa vuosiluokil-
la 1-2 mainitaan kertaalleen leikki: “Leikkiin perustuvien
ongelmanratkaisu- ja tutkimustehtdvien avulla viritetddan
uteliaisuutta ja kiinnostusta ympadriston ilmisitd kohtaan”
(POPS 2014, 138). Leikki on opetussuunnitelmatekstissa
ikddn kuin kehys tai naamio erilaisille tehtéville, joilla oppiai-
neen sisdltoa esitellddn oppilaille. Se ei ole varsinaisesti tyota-
pa tai menetelmd, vaan se ndhdéén jonkinlaisena siltana lap-
sen maailmasta ympaéristoopin sisaltdihin. Leikin tarkoituk-
sena on tdssad toimia pehmentavana tai houkuttelevana siirty-
mand. Vuosiluokkien 3-6 yhteydessa pelid tai leikkid ei enda
mainita. Ympaéristdoppia ei opeteta vuosiluokilla 7-9.

Uskonto

My®6s uskonto on oppiaine, jossa on monta eri oppimadraa:
evankelisluterilainen, ortodoksinen, katolinen, islam, juuta-
lainen. N4illd kaikilla on yhteinen tehtdva, yhteiset tavoitteet

ja yhteiset keskeiset sisdllot, minka lisdksi jokainen oppiméa-
rd tarkentaa keskeisid siséltdjd kyseisen uskonnon “luonteen
mukaisesti” (POPS 2014, 143).

Vuosiluokkien 1-2 yhteisissd oppimisympaéristoihin ja tyota-
poihin liittyvissd tavoitteissa mainitaan, ettd “[k]ertomuksia,
musiikkia, kuvataidetta, leikkid, draamaa sekéd vierailijoita
ja vierailuja eri kohteisiin kdytetddn tukemaan monipuolis-
ta tyoskentelyd ja oppimisen iloa” (POPS 2014, 143). Leikki
ndhddan tdssd nimenomaan tydtapana, ja se rinnastetaan eri-
laisiin luovuutta vaativiin ja kehittdviin asioihin. Leikin kat-
sotaan hyodyttdvan vilillisesti oppiaineen siséltéjen omak-
sumista. Opetussuunnitelmatekstissd ei tdssd kohdassa ava-
ta sen takana olevia oletuksia oppimismotivaatioista. Impli-
siittisesti se ilmaisee, ettd leikki tuo oppimiseen iloa, ja ettd
oppimisen ilo johtaisi oppimiseen. Vuosiluokkien 3-6 tai 7-9
yhteydessa pelid tai leikkid ei endd mainita.

Eliaminkatsomustieto

Eldménkatsomustiedon oppimisympaérist6ihin ja ty6tapoi-
hin vuosiluokilla 1-2 sekd uudestaan vuosiluokilla 36 liit-
tyvissd tavoitteissa mainitaan, ettd “[y]hteisid, opettajan oh-
jaamia tutkimuskeskusteluja rikastetaan toiminnallisilla akti-
viteeteilla, saduilla, kertomuksilla, leikeilld, musiikilla, kuva-
taiteella ja draamalla” (POPS 2014, 148, 283). Leikit ndhd&én
tassakin vilillisesti opetuksen tukimuotona tai apuviélinee-
nd. Oletuksena on, ettd tutkimuskeskustelujen rikastaminen
luetelluilla tavoilla tekee oppimisesta jollain tavalla parem-
paa kuin ilman niitd. Leikki on rinnastettu muihin kulttuurin
muotoihin ja toiminnallisiin aktiviteetteihin.

Musiikki

Musiikin opetuksessa on vuosiluokilla 1-2 yhdessa sisdlto-
alueessa mainittu leikit: “Musiikin opetuksessa kaytetddan

Pelitutkimuksen vuosikirja 2018

86



PELI JA LEIKKI KANSALLISESSA OPETUSSUUNNITELMASSA

lauluja, leikkejd, loruja, liikuntaa, soitto- ja kuuntelutehtd-
vid sekd luodaan tilaisuuksia luovaan toimintaan, jotka ai-
hepiireiltddn ja musiikillisilta ominaisuuksiltaan soveltuvat
ikdkauteen ja koulun toimintakulttuuriin” (POPS 2014, 150).
Vaikka kyseessd on oppiaineen sisdllon kuvaaminen, opetus-
suunnitelmateksti kuvaa tédssd erilaisia toimintatapoja, jois-
ta leikki on yksi. Lienee ongelmallista erottaa tarkasti toisis-
taan oppiaineen sisédltod ja opetuksessa kdytettyja menetel-
mid, etenkin taito- ja taideaineiden yhteydessa. Luetellut me-
netelmait tai tyoskentelytavat voivat lisdksi olla paallekkaisid,
eikd ole helppoa aina péitelld, onko jokin toiminto loru, lii-
kunta vai leikki. Vuosiluokkien 3-6 tai 7-9 yhteydessa pelid
tai leikkid ei endd mainita.

Kuvataide

Kuvataiteen opetussuunnitelmassa leikinomaisuus on esil-
14 jo heti oppiaineen tehtdvdd vuosiluokilla 1-2 kuvailevas-
sa osiossa: “Opetuksessa hyodynnetddn toiminnallisuutta ja
leikinomaisuutta” (POPS 2014, 151). Leikinomaisuus-termi
toistuu my6s myShemmin, kun kuvataiteen opetussuunni-
telmassa kuvaillaan aineen oppimisympaéristéihin ja toimin-
tatapoihin liittyvid tavoitteita: “Vuosiluokilla 1-2 innostetaan
leikinomaiseen kokeiluun, tieto-ja viestintateknologian kayt-
toon sekd taiteidenviliseen toimintaan” (POPS 2014, 153).

Leikinomaisuus on siis kuvataiteen opetussuunnitelmassa jo-
tain, mitd voidaan hyddyntda. Tarkemmin ei kerrota, miten
tai minkd takia leikinomaisuus hyodyttdisi opetusta. Sana-
pari leikinomainen kokeilu on kiinnostava: siind leikinomai-
suus kenties tahdentii sitd, ettd kokeilua ei tarvitse ottaa va-
kavasti tai suunnitella huolellisesti.

Kuvataiteessa leikinomaisuus ja pelit mainitaan vield osiois-
sa, jotka kasittelevit ohjausta, eriyttdmistd ja tukea vuosiluo-
killa 1-2 sekéa vuosiluokilla 3-6 ja edelleen vuosiluokilla 7-9:

“Ohjauksen, eriyttdmisen ja tuen jarjestimisessd voidaan hyo-
dyntda esimerkiksi leikinomaisuutta, peleja ja eri aistialuei-
siin liittyvid kokemuksia” (POPS 2014, 153, 299, 495). Tama
on ainoa kerta, kun opetussuunnitelmatekstissd mainitaan
leikinomaisuus ja pelit tidssd yhteydessd. Opetussuunnitelma
toimii yleensa hierarkkisesti siten, ettd alaluvuissa mainitaan
uudelleen asioita, jotka on mainittu yleisissd osuuksissa. Téas-
sd niin ei ole: opetussuunnitelmatekstin luku 7 “Oppimisen
ja koulunkdynnin tuki” kisittelee tarkemmin ohjausta, eriyt-
tdmistd ja tukea, muttei mainitse pelid tai leikkid kertaakaan
(POPS 2014, 61-78).

Kuvataiteessa ei leikitd, mutta leikinomaisuus on lasna. Pele-
ja ei opiskella, mutta niitd voidaan hyddyntdd, mikali opiske-
lija tarvitsee eriyttamistd tai tukea. Mielenkiintoista olisikin
tietdd, mitkd pelit milld tavalla kdytettyind voisivat olla hyo-
dyksi juuri kuvataiteen opetuksen ohjauksessa, eriyttimises-
sd ja tuen jarjestamisessa.

Kasityo

Késityon oppimisympadristéihin ja toimintatapoihin vuosi-
luokilla 1-2 liittyvissd tavoitteissa mainitaan, ettd “[o]hjatun
suunnittelun ja tekemisen tukena hyédynnetddn mielikuvi-
tusta, tarinoita, draamaa, leikkid, pelejd sekd luonnon- ja ra-
kennettua ymparistod” (LOPS 2014, 156). Kasityossd nakyy
késitys leikistd ja peleistd luovana toimintana. Leikki ja pe-
lit rinnastetaan tarinoihin, draamaan ja mielikuvitukseen, ja
nditd kaikkia kdytetddan hyotyndkokohdista. Ne toimivat tu-
kena ohjatulle tekemiselle, eli eivét itsessddn ole yhtd ohjat-
tuja kuin muu késityon oppiaineen toiminta. Vuosiluokkien
3-6 tai 7-9 yhteydessa pelid tai leikkid ei endd mainita.
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Historia

Oppiaineen opetus alkaa vuosiluokalla 4. Vuosiluokilla 4-6
oppimisympadrist6ihin ja toimintatapoihin liittyvissd tavoit-
teissa mainitaan, etti

Oppiaineen tavoitteiden kannalta on tdrked vali-
ta elamyksellisid ja toiminnallisia tyotapoja, esi-
merkiksi erilaisten ldhteiden tutkimista, kerrontaa,
draamaa, leikkid ja peleja. Tavoitteena on vahvistaa
oppilaiden historian tekstien ja ympariston lukutai-
toa seka harjoitella tulkintojen tekemistd itsendisesti
ja toisten kanssa. (POPS 2014, 287)

Opetussuunnitelma avaa tdssd lyhyesti mutta perustellusti,
miksi eldmykselliset ja toiminnalliset ty6tavat on valittu ta-
voitteisiin. Ty6tavoissa on leikkiin ja peleihin rinnastettu ty6-
tapoja, joissa oppilas osallistuu ja luo itse sisdltod, kuten ker-
ronta ja draama. Se myos pitdd esilld sen, ettd oppiaineessa
tarked asia, tulkintojen tekeminen, vaatii harjoittelua tietyn-
laisilla ty6tavoilla.

Vuosiluokilla 7-9 oppimisympéristéihin ja toimintatapoihin
liitty vt tavoitteet tuovat myos esiin pelit:

Oppilaita innostetaan hankkimaan tietoa koulun
ulkopuolisesta historiakulttuurista, kuten peleistd,
elokuvista ja kirjallisuudesta, seka kehittdméaan his-
toriallisen ajattelun taitojaan ja kriittistd arviointiky-
kyé&dn niiden avulla. (POPS 2014, 480)

Tama kohta on ainoa koko opetussuunnitelmassa, jossa pe-
lit asetetaan osaksi kulttuuria ja yhteiskuntaa rinnastamalla

ne elokuviin ja kirjallisuuteen. Tekstissa ei oleteta pelien au-
tomaattisesti luovan motivaatiota, vaan painvastoin oppiai-
neen tavoitteena on innostaa oppilaita tutkimaan kulttuuria,
pelit mukaan lukien. Pelit myds ndhddédn omana taiteenmuo-
tonaan, eikd niiden tehtdvéna ole varsinaisesti opettaa oppiai-
neen sisdltod. Vilinearvoa kulttuurilla on jossain mééarin: pe-
lit, elokuvat ja kirjallisuus voivat toimia apukeinona oppilai-
den historiallisen ajattelun taidon ja kriittisen arviointikyvyn
kehittdmisessa.

Liikunta

Leikinomaisuus-termi esiintyy litkunnan oppiaineen tehtd-
vakuvauksessa sekd vuosiluokilla 1-2, 3-6 ettda 7-9:

Liikunta tarjoaa mahdollisuuksia iloon, keholliseen
ilmaisuun, osallisuuteen, sosiaalisuuteen, rentoutu-
miseen, leikinomaiseen kisailuun ja ponnisteluun
sekd toisten auttamiseen. Liikunnassa oppilas saa
valmiuksia terveytensd edistamiseen. (POPS 2014,
157, 305, 502)

Leikinomaisuus yhdistetddn sanapariksi kisailun kanssa. Lei-
kinomainen kisailu on kenties jollain tavalla pehmedmpi ver-
sio kisailusta. Liikunnan oppiaineessa kaikilla vuositasoilla
on pyritty iskulauseenomaiseen méaaritelméaéan, ja vuositasoil-
la 1-2 méaritelmd on “[l]iikutaan yhdessa leikkien” (POPS
2014, 157). Leikki on siis haluttu nostaa tarkeaksi osaksi op-
piainetta. MyShemmilld vuositasoilla se jad pois iskulauseis-
ta.

Liikunnan oppiaineen keskeiset sisdllot jaetaan fyysiseen, so-
siaaliseen ja psyykkiseen toimintakykyyn. Kaikilla vuosiluo-
killa seké fyysisen ettd sosiaalisen toimintakyvyn sisdll6issa
on keskeisessd asemassa joko leikki tai peli tai molemmat
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(POPS 2014, 158, 307, 308, 503, 504). Liikunta onkin ainoa
oppiaine, joka kdyttdd leikki-sanaa vuosiluokkien 7-9 yhtey-
dessd (POPS 2014, 503). Psyykkisen toimintakyvyn sisallois-
sd leikki ja peli ovat 1dsné vain vuosiluokilla 1-2 (POPS 2014,
258).

Siind missd muissa oppiaineissa leikki usein rinnastetaan
mielikuvitukseen, ilmaisun vapauteen tai draamaan, liikun-
nassa leikistd puhutaan eri sdvyyn: se rinnastetaan tehtdviin,
harjoitteisiin ja harjoituksiin: “Monipuoliset tehtdvat, leikit,
harjoitteet ja pelit mahdollistavat osallisuuden, patevyyden,
itsendisyyden sekd kehollisen ilmaisun ja esteettisyyden ko-
kemuksia” (POPS 2014, 503). “Opetukseen valitaan iloa ja vir-
kistystd tuottavia leikkejd ja tehtédvid, joissa koetaan onnistu-
misia sekd kohdataan tuetusti emotionaalisesti vaihtelevia ti-
lanteita kuten leikeissd, kisailuissa tai peleissd koetut tilan-
teet” (POPS 2014, 158).

Leikki on tassa yhteydess'ai enemmankin erillinen, ajallises-
ti ja toiminnallisesti rajattu tapahtuma kuin vapaata mieli-
kuvituksen kdyttod. Myos termi sdantoleikki tai liikunnal-
linen saantoleikki esitelldadan (POPS 2014, 158). Liikunnan
oppiaineen maédrittelyissd on ndhtdvissd muita oppiaineita
selkedmmin leikin valjastaminen tavoitteelliseen toimintaan.
Voimisteluleikki, liikkuntaleikki, palloleikki tai musiikkileikki
ovat tehtdvid, ja niilld harjoitellaan tarkkaan eriteltyjd taito-
ja (POPS 2014, 158, 503). Pelin tdsmentdminen pallopeliksi
(POPS 2014, 503) korostaa sitd, ettd lilkunnan oppiaineessa
pelit ovat ensisijaisesti urheilulajeja.

Liikunta on ainoa oppiaine, jonka arviointiin leikit ja pelit vai-
kuttavat. Vuosiluokkien 3-6 yhteydessd mééritelldén arvosa-
nan 8 (hyva) arviointikriteerit kuudennen luokan paatteeksi.
Ndissd mainitaan, ettd “Oppilas tekee eri liikuntatilanteissa,
kuten leikeissd ja peleissd, useimmiten tarkoituksenmukai-
sia ratkaisuja” (POPS 2014, 308). Arviointikriteereissa leikit

ja pelit melko yksiselitteisesti méaéritelldéan liikuntatilanteiksi.
Sekéd vuosiluokkien 3-6 ettd 7-9 arviointiohjeissa puhutaan
my0s reilusta pelistd. “Oppilas noudattaa reilun pelin peri-
aatteita ja osoittaa pyrkivédnsa vastuullisuuteen yhteisissd op-
pimistilanteissa” (POPS 2014, 309, 506).

Leikeistd ja peleistd puhutaan ja niitd médritellddn liitkun-
nan yhteydessd enemman kuin muissa oppiaineissa. Ope-
tussuunnitelmatekstissd on my0s kohta kohdalta perusteltu,
miksi leikit ja pelit ovat mukana ty6tavoissa: teksti ei kerro,
mitd peleja tai leikkejd kulloinkin tulisi valita, mutta kertoo,
mitd oppiaineen sisdltdjad niilld kulloinkin tulisi edistda. Tul-
kitsen, ettd arviointikriteereissa mainitut reilun pelin periaat-
teet kuuluvat tdhdn samaan, oppiaineen korostamaan, tavoit-
teeseen yhteistyGtaidoista ja sosiaalisesta toimintakyvysta.

Analyysi

Opetussuunnitelma on luonnostaan moniddninen teksti, mo-
nien kirjoittajien kynéstd 1dhtoisin. Sen vuoksi ei olekaan ih-
me, ettd se on jossain médrin ristiriidassa itsensd kanssa. Ka-
sitys peleistd ja leikistd opetuksessa vaihtelee suuresti tekstin
eri osioissa viitaten siihen, ettd opetussuunnitelmaa kirjoitta-
nut tydryhma ei ole mééritellyt yhteisid kantoja asiaan.

Eri oppiaineiden suhtautumistavat eroavat toisistaan paljon.
Joissain oppiaineissa, kuten matematiikassa ja maantiedossa,
pelien ndhddan motivoivan opiskelijoita. Toiset oppiaineet,
kuten kielet, ndkevit leikin ja pelin ensisijaisesti luovana toi-
mintana, joka osittain on oppiaineen sisdltdd ja osittain tyota-
pa. Vieraiden kielten opetuksessa korostetaan leikkid ja iloa
sekd toisaalta ndhddén leikillisyyden antavan mahdollisuuk-
sia opitun turvalliseen harjoitteluun. Historia oppiaineena
ndkee pelit osana kulttuuria elokuvan ja kirjallisuuden rin-
nalla.
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Olen pyrkinyt ryhmitteleméién tapoja suhtautua peliin ja leik-
kiin opetussuunnitelmatekstin sisilla:

Leikki ja peli luovana toimintana

Leikki ja peli motivaation luojana

Leikki ja peli eriyttdimiskeinona

Leikki ja peli kulttuurina

Leikki ja peli yhteisollisyyden opettajana
Leikki ja peli harjoittelukenttdna

Leikki ja peli asennekasvattajana

N

Luovana toimintana leikki ja peli ndyttaytyvat erityisesti kie-
liaineiden yhteydessa. Aidinkielen ja kirjallisuuden, toisen
kotimaisen kielen ja vieraiden kielten opetussuunnitelmissa
leikki ja peli rinnastetaan usein esimerkiksi draamaan ja tari-
noihin.

Motivaatio korostuu maantiedon ja matematiikan opetus-
suunnitelmissa, joissa suoraan ilmaistaan pelien lisddvan mo-
tivaatiota. Taustalla saattaa olla késitys siit4, ettd vaihtelu tyo-
tavoissa lisdd motivaatiota. Toisaalta oletuksena saattaa olla
my0s se, ettd pelit ovat ldhtokohtaisesti oppilaita kiinnosta-
via ja motivoivia. Ei ole mitdédn syytd olettaa, ettd juuri ndiden
ja vain ndiden oppiaineiden opetukseen olisi kehitetty moti-
voivia pelejd, joten taustalla oleva ajatus jdd epamaddraiseksi
ja perustelemattomaksi.

Leikkid ja pelid voidaan ehdottaa myos keinoksi oppilaan tu-
kemiseen. Kuvataiteen opetuksessa mainittu pelien kdytto
opetuksen eriyttdmisessd on mielenkiintoinen kuriositeetti.
Sen takana saattaa olla jokin teoria tai kirjoittajan oma koke-
mus, mutta perustelemattomana ja yksittdisend lausahdukse-
na se jaa irralliseksi.

Kaésitys leikistd ja pelistd kulttuurina korostuu erityisesti his-
torian oppiaineessa. Leikit ja pelit esitetddn osana kulttuuria

ja sen vuoksi my0s oppiaineen sisdltdjd jossain méaadrin myos
didinkielen ja uskonnon opetuksen yhteydessa.

Leikin ja pelin yhteis6llisyys nousee parhaiten esiin liikun-
nan oppiaineen sisdllissd. Myos kielten opetuksessa tdméan
voidaan ndhdé toteutuvan, kun leikkid ja pelid ehdotetaan
vuorovaikutustaitojen opettelun vilineeksi. Opetussuunni-
telmatekstissd toisinaan ndkyvé kuvainnollinen ilmaisu, yh-
teiset pelisddnnét, kuuluu tdhdn samaan ajatusmalliin siitd,
ettd pelit edistdvit yhteistyokykyjen oppimista.

Leikki ja peli voivat opetussuunnitelmassa edustaa myos va-
paata harjoittelukenttdd, jossa oppilas saa kokeilla oppimi-
aan taitoja. Erityisesti vieraiden kielten opetussuunnitelmis-
sa korostuu tdma ndkokulma. T&lloin leikki ja peli ovat tur-
vallisia ja epdonnistumisenkin sallivia harjoitteluympéristo-
ja. My0s opitun kertaaminen useaan kertaan mahdollistuu
leikin ja pelin kautta.

Kielten opetuksessa mainitaan my0s asenteiden késittely pe-
lin ja leikin avulla. Opetussuunnitelmateksti ei kuitenkaan
avaa sitd, millaista asennekasvatus voisi olla tai mihin asen-
teisiin pyritddn vaikuttamaan.

Opetussuunnitelmateksti on monen kirjoittajan kynésta 1ah-
toisin, ja tapa kayttda kieltd vaihtelee. Myds leikki ja peli ovat
kasitteitd, joita voidaan méadritelld hyvin eri tavoin. Sen vuok-
si opetussuunnitelman tutkiminen on aina my®os retoriikan
tutkimusta. Brian Sutton-Smith (1997, 9-11) on ryhmitellyt
leikkiin liittyvid puhetapoja seitseméédn kategoriaan. Jokai-
nen niistd sisdltdd omanlaisensa késityksen siitd, mitd leikki
on. Sutton-Smithin mukaan leikistd voidaan puhua

1. kehittdvdna toimintana (rhetorics of animal progress or
child play)

2. kohtalona tai sattumana (rhetorics of fate)

3. vallan ja voiman todistajana (rhetorics of power)
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4. identiteetting, erityisesti yhteison tapojen ja perinteiden
ndkokulmasta (rhetorics of identity)

5. mielikuvituksena tai luovana toimintana (rhetorics of
the imaginary)

6. leikkijan omana kokemuksena (rhetorics of self)

7. tyhjanpdivdisend hassutteluna (rhetorics of frivolity).

Oppiaineet ovat sidoksissa eri tieteenaloihin, ja tieteenalojen
suhtautuminen peliin ja leikkiin ndkyy oppiaineissa (Sutton-
Smith 1997, 6-7). Biologit, psykologit, kasvatustieteilijét ja so-
siologit tapaavat keskittyé sithen, miten peli ja leikki vaikutta-
vat kasvuun, kehitykseen ja sosialisaatioon. Antropologiassa
ja folkloristiikassa keskitytddn peleihin tapoina ja perinteing,
taideaineissa pelit ovat luovuutta. Opetussuunnitelmateks-
tissd voidaan ndhdd monia Sutton-Smithin maérittelemistd
puhetavoista.

Opetussuunnitelma on ensisijaisesti pedagoginen ohjenuora
kasvattajille, ja siind korostuukin nimenomaan késitys leikis-
ta kehittiviand toimintana. Se, mitd leikki kehittdd, vaihte-
lee oppiaineen nidkemyksestd riippuen. Omissa luokitteluis-
sani leikki eriyttimiskeinona, leikki harjoittelukenttdnd, leik-
ki sosiaalisuuteen kasvattajana seké leikki asennekasvattaja-
na edustavat tatd retoriikkaa.

Liikunnassa on mukana késitys vallan ja voiman ndyttdmi-
sestd (leikinomainen kilvoittelu), mutta muuten en opetus-
suunnitelmasta 16ydé tatda Sutton-Smithin kategoriaa.

Peli ja leikki identiteettind ndkyy opetussuunnitelmassa ka-
sityksend pelistd ja leikistd kulttuurin tuotteena tai kulttuu-
riin liittyvédnd tapana. Nama4 késitykset korostuvat historian
jandkyvatjonkin verran didinkielen ja kirjallisuuden seké us-
konnon opetussuunnitelmatekstissa.

Opetussuunnitelmatekstissd ndkyy vahvasti puhetapa leikis-
td luovuuden kehittdjand ja mahdollistajana. Tama ndkemys

korostuu seka didinkielen ettd muiden kielten opetuksessa.

Kun opetussuunnitelmassa puhutaan leikistd ja pelistd mo-
tivaation luojana, siind on mukana seké kasitys leikistd has-
sutteluna ettd kasitys leikin kokemuksellisuudesta — Sutton-
Smithin kategoriat 6 ja 7. Tall6in voidaan ajatella, ettd leikki
sindnsd on nautinnollista tai turhaa, mutta ettd valjastamalla
yksilon kokemukset ja hauskuus voidaan edistdd oppimista.

Sutton-Smithin 1dhestymistapa auttaa ymmartaméaan opetus-
suunnitelmatekstin ndenndistd horjuvuutta ja hajanaisuutta
leikin ja pelin suhteen. Opetussuunnitelma yhdistd4 kasva-
tustieteeseen monta muuta tieteenalaa. Kasvatustiede nikee
leikin ensisijaisesti osana kehittymistd, kasvamista ja oppi-
mista. Oppiaineiden omissa osioissa nakyvét vahvasti niiden
taustalla olevan tieteen diskurssi ja kdsitykset. Monitieteisel-
14 pelitutkimuksella voisikin olla paljon annettavaa seuraa-
van opetussuunnitelman kirjoittajille.

Lopuksi

Opetussuunnitelmateksti on sekd mielenkiintoinen ettd haas-
tava tutkimuksen kohde erityisluonteensa vuoksi. Se on mo-
niddninen mutta samalla virallinen ja velvoittava asiakirja.
Siind ei kerrota, mihin tieteelliseen teoriaan tai ideologiaan
mikédkin ilmaisu viittaa, eikd siind yleensa perustella esimer-
kiksi tiettyjen tyGtapojen valintaa. Opetussuunnitelma ohjaa
suomalaisten koulujen toimintaa, joten seuraavaksi olisikin
mielenkiintoista tutkia, miten opetussuunnitelman erilaiset
késitykset nakyvat kdytannossa koulujen arjessa — tuovatko
pelit motivaatiota matematiikan opetukseen, kasitelldanko
peleja kulttuurisina tuotteina historian tunneilla, kdytetdan-
ko peleja oppilaan tukemiseen ja eriyttdimiseen kuvataitees-
sa?
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Pelitutkimuksen kannalta on kiinnostavaa, ettd opetussuun-
nitelmassa peli ja leikki ndhdddn enimmaékseen valineend
muiden asioiden opetuksessa — hyvin harvoin asiana, joka
kuuluisi oppiaineen siséltoihin. Leikki ja peli nadyttaytyvit
opetussuunnitelmassa luovina ja toiminnallisina oppimisen
tapoina, jotka tuovat vaihtelua koulupdivdan. Opetussuun-
nitelmassa ndkyy myos késitys siitd, ettd pelit tai oppimispe-
lit olisivat yleisesti luonteeltaan oppilaita motivoivia. Useim-
miten pelin tai leikin kdytt6d opetuksessa ei perustella mil-
ladn tavoin, vaan sanat vain esiintyvit listassa, jossa luetel-
laan erilaisia ty6tapoja. On my0s erittdin harvinaista, ettd
opetussuunnitelmassa tdsmennettdisiin millddn tavalla, mis-
td leikeistd tai peleistd on kyse tai mitd esimerkiksi leikillisyy-
dellé tai pelillisyydelld tarkoitetaan.

Pelit voidaan ndhd& hyvin eri tavoin eri oppiaineissa: Liikun-
nassa pelit ovat ensisijaisesti urheilua ja liikunnallisia pele-
ja, esimerkiksi pallopelejd. Liikunta myos tuo vahvasti esiin
pelien merkityksen yhteis6llisyyden opettajana ja sosiaalis-
tajana. Historia késittelee peleja yhtend kulttuurin muotona
teatterin ja elokuvan rinnalla. Kumpikin oppiaine kuitenkin
tuntuu arvostavan peleja muutenkin kuin niiden vélinear-
von vuoksi. Pelien kéyttod perustellaan lyhyesti ja ne liite-
tadn osaksi johdonmukaista kokonaisuutta.

On toki my®s oppiaineita, joiden kuvauksissa ei mainita pele-
ja tai leikkejd lainkaan: biologia, yhteiskuntaoppi, kotitalous,
fysiikka, terveystieto, kemia, oppilaanohjaus. Nama ovat yh-
teiskuntaoppia lukuun ottamatta oppiaineita, joiden opiske-
lu alkaa vasta 7. vuosiluokalla, mika saattaa osaltaan selittaa
ainakin sen, ettd leikillisyydesta tai leikinomaisuudesta ei pu-
huta. Vaikka luonnontieteiden opetukseen on kehitetty mel-
ko paljon pelejd, eivat oppimispelit tai pelillisyys ole padsseet
oppiaineiden ty6tapoihin lainkaan lukuun ottamatta yhta ir-
rallista mainintaa maantiedon oppiaineessa.

Tutkimani 2010-luvun alkupuolella luodut opetussuunnitel-
mat vaikuttavat pelitutkijan silmin sisdisesti ristiriitaisilta ja
sekaviltakin peliin ja leikkiin liittyvien termien kdytossdan.
Opetussuunnitelmatekstistd 16ytyy jonkin verran myds van-
hentuneita késityksid ja perustelemattomia viditteitd. Toisaal-
ta joissain aineissa peli ja leikki ovat vahvasti esilld, ja niiden
kayttdd on perusteltu pedagogisesti. Opetussuunnitelmatyo
kuitenkin jatkuu, ja uusia opetussuunnitelmia suunnitellaan
Opetushallituksessa koko ajan. Kenties pelitutkimuksella oli-
si annettavaa tyohon.
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